Erasmus+

Enrichit les vies, ouvre les esprits.

STEM-xhibitions

GUIDE DE MISE EN (EUVRE
D'UNE EXPOSITION PHYGITALE

EIO B
WKEIO Pro
S} s,

RDI Mp 0 ﬁ\}-ll;lgsvl\ég Mediacreativa  sreonsm Yo

SKOLA
IVANEC

Le projet STEM-xhibitions est cofinancé par le programme ERASMUS+ de l'Union européenne et sera mis
en ceuvre de janvier 2023 a décembre 2024. Cette publication reflete les opinions des auteurs et la
Commission européenne ne peut étre tenue responsable de toute utilisation qui pourrait étre fait des
informations contenues dans ce document Code du projet : 2022-FR01- KA220-SCH-66BBB945



Table of Contents

Chapitre 1 : Pourquoi des expositions organisées par des étudiants en STEM?.................. 4
1.1 QU EST-CE QUE STEM 7 i ettt et et e e e e e e e e e e e anas 4
T 2 INTrOAUCTION L.ttt ettt et e et e e e e e e e e eaeaens 5
IR T T o =Y o {1 £ TS 5
1.4 Avantages des expositions organisées par des étudiants ........ccccevevevveieeenennennen. 5
1.5 Alignement avec les objectifs d'apprentissage .....oveviviviiiiiiiiiiiini e 7
1.6 CONCLUSION Latiiiiiiiit ettt ettt e et et e e et e e eaeneeneeenaanens 8
Chapitre 2 : Processus de planification et de développement.................cccoiiiiiiiiininnn, 9
2.7 INTFOAUCTION ettt ettt et e e e e e e e e e eaens 9
D O ] o] [=Yo1 41 £ TSRS 9
2.3. Principales étapes de la planification et du développement des expositions ...... 9
A OF- 1 (=T o Lo [ 1= g cY -1 (o] o 1= TS 15
2.5. Considérations pour une gestion effiCace.....cccciviiiiiiiiiiiiiii e, 15
2.6. CONCLUSION L1eiitiiiii ittt ettt e et e et e eaeteneaeesneneeasnensenssnsenenens 15
Chapitre 3 : Choixduthéme de l'exXposition...........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiii s 17
T I a1 (o T I8 T3 o o EOU PP PT PP PPPI 17
R I @ o] [T o1 41V T T PPN 17
3.3. Alighement avec les objectifs du programme .....ccceveiiiiiiiiiiiiiiiieiireeeeeeeeeenens 17
3.4. Considération des intéréts des etudiants .......ccceoviieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeae, 18
3.5. Considérations de faiSabilite ......c.eeviiiiiiiiiiiiiie e 19
3.6, CONCLUSION 1ottt ettt et ettt et e e et eaea e senenenenenaennannens 20
Chapter 4: Roles and Responsibilities..............ccoooiiiiiiiii s 21
A INTFOAUCTION ettt et e et e e et e e e e e e eaeaneaeaanenns 21
R @ T oY =T V=TS 21
4.3 ROles et ResSponsabilites ..o e 21
4.3, CONCLUSION Leiiniieii ettt e et ettt et e e taeneaeeenenseaeansanesnsnneaansnns 27
Chapitre 5: Recherche et collecte de contenu .............cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiir e eeee 29
ST I [ a1 d {oTo [U [} o] o U U PP P PP 29



5.3 Compétences en évaluation critique : Equiper les étudiants pour devenir des

détectives de U'information .......o..ee i e 33
Chapitre 6 : Conception d'exposition : Engager votre public................coiiiiiiiiiiiiiinn, 39
6.1 Stratégies pour les espaces physiques et NUMENQUES ......ceuverenriniiiineneenennennen. 40
6.2 Principes d'acCesSibilite.......cuiuieiiiiii e 42
6.3 EXpositions phySiqQUES VS NUMEBIIQUES ...vuiniiiiiiiiieiieeeeieieteeeeeeeeeeeteeeseseseeesesananns 43

6.4 Adopter la technologie de maniere judicieuse - Stratégies d'intégration pour les

EXPOSITIONS SCIENTIFIQUES «ovitiiiiii e e aes 46
Chapitre 7 : Eléments interactifs — Engager votre public ................ccooevvuviiiiiieeeeeeieeieennnns 48
7.1 The power of interaction elemMents ..o, 48
7.2 Intégration de la teChNOLOGIE ...cuivininiiii e e e 50
7.3 Favoriser un environnement participatif .....ccoiiiiiiiiiii e 50
Chapitre 8 : Communication et Présentation Publique ..................c.oooiiiiiiiiiiins 51
8. INTrOAUCTION .. eeee ettt et e e e e e e e e e e eaens 51
8.2 Elaborer un message clair et Ngageant ........cccuvveeeeeeviiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeens 52
8.3 Stratégies pour des présentations publiques confiantes........cceevvveiiiiniiennnnen... 53
8.4 Stratégies pour l'engagement du publiC........cooiniiiiiiiiii e 54
8.5 Enrichirvotre expérience d'eXPOSition ....c.ceiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeans 55
Chapitre 9: Outils et TeChNOlOZIeS.......c.oniiiiii e aas 57
S Il [ 14 foTo [U [} o] o I PP PP PP 57
9.2 OULILS €L TECHNOLOZIES . e ittt et e e e e e e e eae e e eaeanans 58
Chapitre 10 : EValuation €t ANALYSE ...........eeeeiiiiiiieieieeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e eeans 64
10.1 Résultats d'apprentissage dans les expositions STEM étudiantes................... 64
10.2 Stratégies d'eValuation .......cuiuiuiiii et e e e e e e s e eaenanes 66
10.3 Mesurer l'impact dans les expositions STEM étudiantes.........cceevevieeiininennn. 67
Chapitre 11 : Partage et Collaboration..............coooiiiiiiiiiiiiiiiiii e e ees 70
11.1 Le pOUVOIr dU rSEAUTAZE. .. cuiuieiiee ittt e e e e e e e e s e e e e enanns 70
11.2 Stratégies pour un réseautage effiCace .....cccciiiiiiiiiiiiiiiii s 75
T1. 3 FaVOriSEr LA SYNEIGIC. ittt et ee et ete e e e e e e sae e e saaaanaans 76
Chapitre 12 : Bonnes pratiques dans les contextesde VUE .................cccoiiiiiiiiiinniinnns 77
12.1 S'aligner sur les normes de l'UE et les politiques nationales ..........ccceevvvenennnn. 78
12.2 Meilleures pratiques en matiere d'éducation interdisciplinaire STEM............... 79



12.3 Bonnes pratiques en matiére d'engagement, de communication et de

COLlADOAtION cuuiiiiiiii e 80
12.4 Bonnes pratiques dans des études de cas pertinentes......cccceveveveiiieieiiienenennn.. 82
Chapitre 13 : Ressources et Bibliographie ... 84
13,1 INTrOTUCTION Leuiiiiiiiiiiiii it e e eaenes 84
13.2 Importance de la REfErence APPropPri€e. .. in it eeenes 84
13.3 Comment Utiliser les REfErencCes . .....c.oviuiiuiiiiiiiiiiiiiiic e 84
134 REFEIBNCES cuuiniiiiiiii et 85



Chapitre 1 : Pourquoi des expositions organisées par des étudiants en
STEM?

Introduction a I'éducation STEM et avantages des expositions STEM organisées par
des étudiants

1.1 Qu'est-ce que STEM ?

Dans les discussions actuelles, on parle des expositions STEM et de leurs avantages potentiels pour

les étudiants. Mais que sont les expositions STEM ?

L'éducation STEM se réfere a une approche interdisciplinaire de l'apprentissage qui intégre les
matiéres de Science, Technologie, Ingénierie et Mathématiques. Plutot que d'enseigner ces matiéres
de maniere isolée, I'éducation STEM met I'accent sur leur interconnexion et leur application dans des
contextes réels. Le but de I'éducation STEM est d'équiper les étudiants des connaissances, des
compétences et des compétences nécessaires pour prospérer dans un monde de plus en plus axé sur

la technologie et I'innovation.

Dans I'éducation STEM, les étudiants sont encouragés a participer a des expériences d'apprentissage
pratiques basées sur I'enquéte qui favorisent la pensée critique, la résolution de problémes, la
créativité, la collaboration et les compétences en communication. Grace a des activités pratiques, des
projets, des expériences et des défis réels, les étudiants explorent les principes et les pratiques des
sciences, de la technologie, de I'ingénierie et des mathématiques, travaillant souvent en équipe pour

résoudre des problémes complexes et concevoir des solutions innovantes.

L'éducation STEM vise a préparer les étudiants non seulement a la réussite académique, mais aussi a
des carrieres futures dans des domaines tels que I'ingénierie, I'informatique, la santé, les sciences de
I'environnement et plus encore. Elle met |'accent sur le développement des compétences du 21e
siecles essentiels a la réussite dans une économie mondiale en évolution rapide, y compris

|'adaptabilité, la résilience, la littératie numérique et un esprit entrepreneurial.

ESPRIT CRITIQUE
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Dans I'ensemble, I'éducation STEM cherche a inspirer la curiosité, cultiver une passion pour
|'apprentissage tout au long de la vie et a permettre aux étudiants de devenir des contributeurs
informés, engagés et innovants a la société.

Les chapitres suivants décriront les aspects les plus importants de cette méthodologie.

1.2 Introduction

Une fois que nous avons une idée claire de ce qu'est STEM, ce chapitre explorera la logique derriere
I'intégration des expositions organisées par des étudiants dans I'éducation STEM. Il examine les
nombreux avantages que ces expositions offrent et leur alignement avec les objectifs d'apprentissage,

mettant en évidence pourquoi elles sont des outils pédagogiques précieux.

1.3 Objectifs

- Elucider les avantages des expositions organisées par des étudiants dans I'éducation STEM.

- Discuter de la maniere dont ces expositions s'alignent sur les objectifs et les résultats
éducatifs.

- Fournir un apergu du réle de I'implication des étudiants dans la curation des expositions et
son impact sur les résultats d'apprentissage.

1.4 Avantages des expositions organisées par des étudiants

L'implication des étudiants dans la curation des expositions offre de nombreux
avantages pour les apprenants et les éducateurs. Ces avantages incluent :

\

e Apprentissage amélioré : Participer au processus de curation approfondit la compréhension
des concepts STEM par les étudiants en leur permettant d'explorer les sujets en profondeur
et sous différents angles.

e Propriété et responsabilité : Les étudiants prennent en charge leur apprentissage en
devenant responsables du contenu et de la présentation de I'exposition, favorisant un
sentiment de responsabilité.

e Pensée critique et résolution de probléemes : La curation des expositions exige que les
étudiants évaluent de maniere critique les informations, résolvent des problemes et
prennent des décisions, affinant ainsi leurs compétences analytiques et de résolution de
problémes.



Compétences en communication : Présenter leur travail a des publics améliore les
compétences en communication des étudiants, y compris la communication verbale, la

communication visuelle et la capacité a transmettre des idées complexes efficacement.

Collaboration et travail d'équipe : Collaborer avec des
pairs, des enseignants et d'autres parties prenantes

favorise les compétences de travail en équipe et promeut

un sentiment de communauté parmi les étudiants.

Application dans le monde réel : Les expositions offrent aux étudiants I'opportunité
d'appliquer les connaissances et compétences STEM dans des contextes réels, comblant ainsi

|'écart entre la théorie et la pratique.
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La théorie mise
en pratique.

THEORIE  PRATIQUE

1.5 Alignement avec les objectifs d'apprentissage

Les expositions organisées par les étudiants sont un outil éducatif puissant qui s'aligne avec divers
objectifs d'apprentissage et résultats éducatifs dans I'éducation STEM. Un des principaux avantages
est la maitrise du contenu. Les expositions permettent aux étudiants de démontrer leur
compréhension des concepts et principes STEM de maniére tangible et significative. En créant des
expositions, les étudiants peuvent présenter leurs connaissances et appliquer ce qu'ils ont appris dans

des contextes pratiques réels.

De plus, le processus de curation des expositions encourage |'apprentissage basé sur I'enquéte. Les
étudiants s'engagent dans I'exploration de questions, la collecte de preuves et la formulation de
conclusions, qui sont des aspects fondamentaux de la méthode scientifique. Cela favorise une

compréhension plus profonde du sujet, car les étudiants participent activement au processus
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d'apprentissage plutot que de recevoir passivement des informations. Cela nourrit un sens de la
curiosité et les encourage a devenir des apprenants indépendants capables de penser de maniére

critique et de résoudre des problémes.

La curation des expositions favorise également la pensée critique. Les étudiants doivent évaluer de
maniére critique les sources d'information et les preuves lorsqu'ils décident de ce qu'ils doivent inclure
dans leurs expositions. Ce processus exige qu'ils évaluent la crédibilité de leurs sources, analysent les
données et prennent des décisions de maniere critique. En s'engageant dans ces activités, les

étudiants développent des compétences de pensée critique essentielles a la réussite dans les

domaines STEM et au-dela.

En outre, les expositions offrent un espace pour la
créativité et l'innovation. Concevoir et mettre en
ceuvre des expositions engageantes permet aux
étudiants de libérer leur potentiel créatif. lls

doivent penser de maniere originale pour créer des

présentations qui captivent et inspirent le public.

Présenter leur travail a des publics renforce également les compétences en communication et en
présentation des étudiants. lls apprennent a transmettre des idées complexes de maniére claire et
efficace a travers la prise de parole en public, la communication visuelle et le storytelling. Ces
compétences sont inestimables dans toute carriere et aident les étudiants a devenir des

communicateurs plus confiants.

Enfin, nous trouvons des compétences de collaboration et de leadership. Travailler sur des projets
d'exposition nécessite que les étudiants collaborent avec leurs pairs, partagent des idées et travaillent
vers des objectifs communs. Ces expériences aident les étudiants a développer des compétences de

travail en équipe et de collaboration essentielles dans le monde professionnel moderne.

1.6 Conclusion
En conclusion, les expositions organisées par les étudiants offrent de nombreux avantages et

s'alignent étroitement avec les objectifs d'apprentissage dans I'éducation STEM. En engageant
activement les étudiants dans le processus de curation, les éducateurs peuvent améliorer les résultats
d'apprentissage, favoriser des compétences essentielles et créer des expériences d'apprentissage

significatives qui préparent les étudiants a réussir au 21eme siecle.
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Chapitre 2 : Processus de planification et de développement

Les principales étapes, le calendrier et les considérations de gestion efficaces des
expositions STEM

2.1. Introduction

Ce chapitre fournit un apercu du processus de planification et de développement des expositions
organisées par les étudiants dans I'éducation STEM. Il décrit les principales étapes, les calendriers et
les considérations pour la mise en ceuvre réussie d'un projet d'exposition, de l'inception a la

réalisation.

2.2. Objectifs

- Décrire les principales étapes de la planification et du développement d'une exposition
organisée par des étudiants.

- Fournir des conseils sur |'établissement de calendriers et de jalons pour chaque étape du
projet d'exposition.

- Mettre en évidence les considérations pour gérer efficacement le processus de planification
et de développement.

2.3. Principales étapes de la planification et du développement des expositions

a) Conceptualisation

Définir la portée, le théme et les objectifs du projet d'exposition, en tenant compte de I'alighement

avec le programme, des intéréts des étudiants et de la faisabilité.

La planification de I'exposition commence par la

s ] ) T définition des limites en termes d'échelle, de durée et
N\

de public cible. Cette étape initiale aide a aligner les

‘ efforts et les ressources des parties prenantes vers un

objectif commun.

L'exploration et la sélection des thémes sont centrales a la phase de conceptualisation. Elle implique
la génération d'idées, la recherche et I'engagement des parties prenantes pour identifier des themes

qui résonnent avec les objectifs éducatifs, les intéréts des étudiants et le contexte communautaire.



SMART

Rends les Définis les Assure-toi Véritie que Etablis un

objectifs actifs que tes tes objectifs plan

clairs et mesurables.  objectifs sont sont temporel.
spécifiques. atteignables. réalistes.

Une fois le théme défini, des objectifs clairs sont établis pour délimiter ce que I'exposition cherche a
atteindre. Ces objectifs servent de guide pour la planification et I'évaluation, influengant les décisions
sur la sélection des contenus, les stratégies d'engagement des visiteurs et les résultats souhaités. Il est
recommandé que ces objectifs soient SMART (Spécifiques, Mesurables, Atteignables, Réalistes,

Temporellement définis) pour assurer clarté et efficacité.

L'alignement avec les objectifs éducatifs et les normes est
crucial. Cela se fait en reliant le théeme et les objectifs de
I'exposition au programme, permettant a celle-ci de servir
de prolongement significatif de I'apprentissage en classe et
de renforcer les concepts et compétences clés dans

différentes disciplines.

Les étudiants jouent un réle actif dans la phase de conceptualisation, participant a la définition de la
vision et de I'orientation de I'exposition. Leur implication favorise un sentiment d'appropriation et
d'investissement dans le projet, cultivant un esprit collaboratif qui alimente la créativité et

I'innovation.
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Parallelement a I'exploration des thémes et a la définition des objectifs, une évaluation de faisabilité

est réalisée. Cela implique d'évaluer les contraintes logistiques, la disponibilité des ressources et les

considérations de calendrier pour s'assurer que |'exposition prévue est viable dans les ressources et

délais disponibles. Des ajustements peuvent étre apportés a la portée ou aux objectifs selon les

besoins pour s'aligner sur les réalités pratiques sans compromettre l'intégrité du concept d'exposition.

b)

c)

Z4RS '

Recherche et collecte de contenus

Mener des recherches pour recueillir des informations pertinentes, des données et des
ressources qui informeront le contenu et la conception de I'exposition.

Utiliser des sources telles que des livres, des articles, des bases de données en ligne, des
interviews et des matériaux d'archives pour garantir I'exactitude du contenu.

Créer des bases de données, des dossiers ou des plateformes numériques pour collecter les
résultats. Cela garantira un acceés facile pendant la phase de développement de contenu.
Conception de I'exposition

Développer une conception conceptuelle pour la disposition de I'exposition, en tenant compte
des contraintes spatiales, du flux des visiteurs et du theme.

Déterminer I'agencement des expositions et des éléments interactifs dans I'espace

d'exposition pour maximiser I'engagement.
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- Utiliser des principes de conception tels que I'équilibre, le contraste, la hiérarchie et

I'alignement pour créer des affichages d'exposition visuellement attrayants.

d) Développement de contenu

- Créer un contenu engageant et informatif pour |'exposition, adapté au public cible et aligné
avec le theme et les objectifs de I'exposition.

- Développer divers formats de contenu, y compris des panneaux de texte, des graphiques,
des présentations multimédias et des activités pratiques, pour répondre aux styles et
préférences d'apprentissage diversifiés.

- S'assurer que le contenu est précis, clair et accessible aux visiteurs de tous ages et origines,
en incorporant des techniques de storytelling et des éléments interactifs pour améliorer

I'engagement.

e) Prototypage et tests
- Construire des prototypes d'expositions et d'éléments interactifs pour tester leur

fonctionnalité, leur utilisabilité et leur efficacité a transmettre le message souhaité.



- Conduire des sessions de test utilisateur avec des groupes de

public représentatifs pour recueillir des commentaires sur les

prototypes et identifier les domaines a améliorer.

‘A - Itérer les prototypes en fonction des commentaires des
' utilisateurs, en affinant la conception et le contenu pour

. . ..
yaé/,/ \,/"/ améliorer I'expérience globale des visiteurs.

f) Affinage et itération

- Collecter des commentaires des parties prenantes
(étudiants, enseignants et membres de |la
communauté) sur la conception et le contenu de

I'exposition.

- Les analyser pour identifier les forces et les
faiblesses, puis incorporer les suggestions
d'amélioration dans le processus de planification de I'exposition.
- Itérer sur la conception et le contenu de I'exposition, en assurant une amélioration continue
de la qualité.
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g)

h)

Logistique et planification

Coordonner la logistique de I'exposition, y compris la
sélection du lieu, la location d'équipements, le
transport et la planification des activités.

Développer un plan logistique détaillé qui décrit les
calendriers, les responsabilités et les mesures de
contingence pour assurer une exécution fluide de
I'exposition.

Fournir des mises a jour réguliéres et traiter toute

guestion avec les parties prenantes impliquées dans
le processus logistique.

Promotion et sensibilisation

Développer un plan marketing pour promouvoir I'exposition aupres du public et attirer des
visiteurs de la communauté et au-dela.

Utiliser des canaux de promotion tels que les réseaux sociaux, les communiqués de presse,
les bulletins électroniques et les partenariats communautaires pour générer de la notoriété
et de I'intérét pour I'exposition.

S'engager avec les médias locaux, les influenceurs et les organisations communautaires pour
amplifier la portée des efforts promotionnels et encourager la participation a I'exposition.
Installation et mise en place

Installer I'espace d'exposition conformément a la conception et a la disposition finalisées, en
veillant a ce que les expositions et les éléments interactifs soient installés correctement et en
toute sécurité.

Coordonner avec le personnel du lieu et les bénévoles pour faciliter le processus
d'installation, en fournissant des conseils et une assistance si nécessaire.
Conduire des vérifications de qualité pour s'assurer que tout est en place et fonctionne
correctement avant le jour d'ouverture de I'exposition.

Evaluation

Evaluer le succés de I'exposition, en prenant en compte des critéres tels que le nombre de
visiteurs, les commentaires des visiteurs et I'impact éducatif.

Recueillir des données par le biais d'enquétes, d'observations et d'entretiens pour évaluer
I'efficacité de |'exposition a atteindre ses objectifs.

Réfléchir aux lecons tirées du processus de planification et de mise en ceuvre de I'exposition,
en identifiant les forces, les faiblesses et les domaines d'amélioration pour I'avenir.
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2.4. Calendrier et jalons

Conceptualisation et
sélection de themes

1 mois

Recherche et collecte de
contenu

2 mois

Conception d'exposition
et développement de
contenu

3 mois

Logistique et Raffinement et itération
planification

Prototypage et tests
Continu tout au long du

. 1.5 mois
2 mois processus

Installation et
configuration

Promotion et - :
S Evaluation
sensibilisation

. . 1 mois
2 mois 2 semaines

Etablir un calendrier et des jalons est crucial pour gérer efficacement le processus de planification et

de développement de I'exposition. Les jalons clés peuvent inclure :

2.5. Considérations pour une gestion efficace

Une gestion efficace d'une exposition STEM nécessite de
favoriser une communication ouverte et une collaboration
entre les étudiants, les enseignants et les parties prenantes

tout au long du processus de planification et de développement.

Allouer les ressources de maniéere efficace, y compris le temps,
le budget et le personnel, est crucial pour la réussite du projet. De plus, maintenir la flexibilité et la
capacité d'adaptation aux changements et aux défis est essentiel. Il est important d'autonomiser les
étudiants pour qu'ils prennent en charge et apportent des contributions significatives a la

planification, au développement et a la mise en ceuvre du projet.
2.6. Conclusion
En conclusion, la réussite des expositions organisées par les étudiants dans |I'éducation STEM repose

sur une planification et un développement efficace. "Développer une exposition offre aux étudiants

de multiples fagons de s'engager avec un sujet et présente un environnement d'apprentissage
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multifacette, dans lequel des compétences jugées trés pertinentes pour le développement des
individus en citoyens actifs et bien éduqués peuvent étre développées. Ces compétences soutiennent
les individus dans leur vie privée et professionnelle, ainsi que leur permettent de participer a une
société mondiale - certaines d'entre elles (comme la gestion de projet) étant rarement abordées a

|'école." (Kampschulte & Parchmann, 2015).

Tout est question de suivre un processus structuré qui implique une considération minutieuse de
divers éléments, tels que I'établissement de calendriers clairs et de jalons, et la prise en compte des

principales considérations de gestion.

En suivant cette approche, les éducateurs peuvent s'assurer que |'exposition se déroule sans accroc,
chaque phase étant soigneusement développée pour maximiser I'engagement et les résultats
d'apprentissage des étudiants. En essence, une planification et un développement efficaces servent
de pierre angulaire aux expositions organisées par les étudiants dans |'éducation STEM, ouvrant la
voie a des expériences éducatives transformatrices qui laissent une empreinte durable sur la

croissance académique et personnelle des étudiants.
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Chapitre 3 : Choix du theme de I'exposition

Processus de sélection du théme : Alignement avec le programme, intéréts des
étudiants et considérations de faisabilité

3.1. Introduction

Choisir le bon theme pour une exposition organisée par des étudiants est crucial pour son succes. Ce
chapitre explore le processus de choix d'un theme qui s'aligne avec les objectifs du programme, les

intéréts des étudiants et les considérations de faisabilité.

3.2. Objectives

e Comprendre I'importance de choisir un theme qui s'aligne avec les objectifs du programme.

e Explorer des stratégies pour identifier des themes qui résonnent avec les intéréts des
étudiants.

e Prendre en compte des facteurs de faisabilité tels que la disponibilité des ressources et les
considérations logistiques lors de la sélection d'un theme.

3.3. Alignement avec les objectifs du programme

Analyse du programme

Selon le Dr Tisha Shipley, il est essentiel d'étre intentionnel lors du choix d'un theme. Dans ses mots,
"construire sur les connaissances existantes de I'enfant doit étre une priorité et s'assurer que vous
enseignez des compétences qu'ils comprennent et integrent les domaines de STEAM les rend plus
bénéfiques. Exposer les enfants a toutes sortes d'idées, de concepts et de sujets est impératif car ils

peuvent ne pas obtenir des connaissances d'autres sources."

Pour ce faire, la premiére étape consiste a examiner les normes du programme et les objectifs

d'apprentissage les plus pertinents a ce niveau éducatif. Lors de cette revue, une attention particuliere
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doit étre portée aux concepts clés et aux sujets mentionnés dans le programme (qui s'alignent

également avec les objectifs de I'exposition).

Une fois le théme de I'exposition sélectionné, assurez-vous qu'il résonne avec ces objectifs éducatifs,

servant de véhicule pour renforcer et étendre |'apprentissage en classe.

Connexions interdisciplinaires

L'étape suivante consiste a explorer les différentes opportunités
d'intégrer plusieurs matieres ou disciplines dans le theme de
I'exposition, favorisant les connexions interdisciplinaires. Il
s'agit d'identifier les points communs entre les concepts et
les questions qui s'étendent a différentes matieres et de les
exploiter pour créer une expérience d'apprentissage

cohérente. Sile sujet ou la discipline est hors de votre portée,

collaborez avec des éducateurs et des experts de ces
disciplines pour concevoir un contenu et des activités

d'exposition précis qui soutiennent les objectifs d'apprentissage inter curriculaires.
Pertinence

Les STEM aident les éducateurs a créer des expériences d'apprentissage significatives qui vont au-dela
des murs de la classe. En effet, les themes d'exposition qui aboutissent a des concepts et des principes
de Science, Technologie, Ingénierie et Mathématiques sont extrémement précieux pour ces

expériences.

Les éducateurs peuvent également incorporer des études de cas, des exemples et des démonstrations
pratiques qui illustrent la pertinence des concepts STEM dans la résolution de problemes réels. Enfin,
explorer des questions contemporaines, des avancées scientifiques ou des défis sociétaux pertinents

pour la vie et les expériences des étudiants ajoute de la valeur a la qualité de ce théme.

3.4. Considération des intéréts des étudiants

Impliquer activement les étudiants dans le processus de planification de I'exposition est crucial pour
I'engagement et pour s'assurer que I'exposition résonne avec les intéréts des étudiants. Cela peut étre

réalisé par plusieurs stratégies :

Une bonne option est d'engager les étudiants dans le processus de planification des expositions en
leur demandant leurs opinions et suggestions. La maniere la plus simple de le faire est par des
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discussions en classe. Cependant, vous pouvez également réaliser des enquétes ou des séances de
brainstorming. Créer un espace de communication siir est crucial si vous voulez que vos étudiants
expriment leurs véritables intéréts. Finalement, intégrez leurs suggestions dans ce processus de prise
de décision. Ce faisant, les étudiants sentent que leurs voix sont entendues et valorisées, ce qui méne

a un plus grand sentiment d'implication dans le processus d'exposition STEM.

En reconnaissant l'importance de répondre aux intéréts individuels des étudiants, de leurs passions
et aspirations, les éducateurs devraient permettre aux étudiants d'explorer des themes qui résonnent
avec leurs expériences, passe-temps et aspirations de carriere uniques. Fournir des opportunités aux
étudiants de poursuivre des sujets d'intérét personnel dans le cadre du théme plus large de

I'exposition est essentiel pour choisir un theme d'exposition pertinent et engageant.

Enfin, les éducateurs doivent tenir compte de la diversité et de l'inclusivité en s'assurant que le theme
de I'exposition choisi refléte les divers intéréts, antécédents et expériences du corps étudiant. Cela
offre I'opportunité de créer un environnement inclusif ou les étudiants de tous horizons avec des

perspectives, idées, cultures et points de vue divers se sentent représentés et valorisés.

En considérant les intéréts des étudiants par la sollicitation d'input, la personnalisation et I'adoption
de perspectives diversifiées, les éducateurs peuvent créer une expérience d'exposition plus
engageante et significative pour les étudiants. Cette approche centrée sur les étudiants favorise non
seulement un sens plus profond d'appropriation et d'investissement dans le processus
d'apprentissage, mais promeut également l'inclusivité, la diversité et le respect mutuel au sein de la

communauté éducative.

3.5. Considérations de faisabilité

Evaluer la disponibilité des ressources, des matériaux et de I'expertise nécessaires pour soutenir le
théme choisi est essentiel pour créer un contenu de haute qualité.
Vous devriez considérer des facteurs tels que les contraintes
budgétaires, 'acceés a I'équipement et le support technique lors
de I'évaluation de la faisabilité. Simultanément, vous devriez
également évaluer les facteurs logistiques tels que les besoins et
la disponibilité de I'espace, ainsi que la durée de |'exposition lors

de la sélection d'un theme.
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Souvenez-vous également de collaborer et de vous engager avec les parties prenantes telles que les
enseignants, les administrateurs et les partenaires communautaires pour évaluer la faisabilité et
aborder les défis potentiels. Exploitez I'expertise et les ressources collectives pour soutenir la

réalisation réussie du theme de I'exposition.

3.6. Conclusion

En conclusion, le processus de sélection du theme idéal pour I'exposition nécessite une délibération
minutieuse, en tenant compte de facteurs tels que l'alignement avec les objectifs du programme,
I'engagement des étudiants et la faisabilité pratique. Lorsque les éducateurs choisissent un theme qui
s'inteégre harmonieusement avec les objectifs du programme, résonne avec les intéréts et les passions
diversifiés des étudiants et est logiquement viable pour une mise en ceuvre, ils ouvrent la voie a un
parcours d'apprentissage véritablement enrichissant et impactant. Ce processus de sélection soigneux
garantit que I'exposition sert de plate-forme pour les étudiants pour explorer et approfondir des sujets
qui captivent leur curiosité, tout en facilitant des connexions significatives entre I'apprentissage en

classe et les applications du monde réel.

En fin de compte, en choisissant le bon theme d'exposition, les éducateurs peuvent favoriser un
environnement d'apprentissage dynamique et engageant qui permet aux étudiants de prospérer

académiquement et personnellement.
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Chapitre 4 : Roles and Responsabilités
Etudiants, Enseignants et Autres Parties Prenantes

4.1. Introduction

Une collaboration efficace et une délimitation claire des rbles et responsabilités sont essentielles pour
la réussite des expositions organisées par les étudiants. Ce chapitre décrit les différents roles et
responsabilités des étudiants, des enseignants et des autres parties prenantes impliquées dans

|'exposition.

4.2. Objectifs

- Définir les roles et responsabilités des étudiants dans la planification, I'organisation et la
réalisation de I'exposition.

- Décrire le role de soutien des enseignants dans I'accompagnement et la facilitation des
initiatives dirigées par les étudiants.

- ldentifier les contributions des autres parties prenantes, telles que les administrateurs, les
bénévoles et les partenaires communautaires, dans le soutien de I'exposition.

4.3 Roles et Responsabilités

Pour les étudiants
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2. Recherche et 3. Conception et
développement création
de contenu d'exposition

4. Promotion et 5. Engagement 6. Evaluation et
sensibilisation des visiteurs réflexion

1. Sélection de
théme

1. Sélection du Théme : Participez activement au brainstorming et au processus de sélection du theme
de I'exposition. Encouragez les éléeves a proposer des idées et aidez-les a choisir un théme qui
corresponde a leurs centres d'intérét, a leurs objectifs éducatifs et a une pertinence sociétale plus
large. En impliquant les éléves dans ce processus de décision, vous favorisez |'appropriation et
I'investissement dans |I'exposition dés le départ, ce qui ouvre la voie a une expérience plus engageante

et plus significative.

2. Recherche et développement du contenu : Jouez un réle essentiel en guidant les éléves pendant la
phase de recherche et de développement du contenu de I|'exposition. Aidez-les a effectuer des
recherches approfondies, a recueillir des informations pertinentes et a les synthétiser en un contenu
convaincant pour les expositions et les présentations. Aidez-les a identifier des sources crédibles, a
organiser le matériel de recherche et a garantir I'exactitude et l'intégrité des informations présentées.
En guidant les éléves tout au long de ce processus, vous les aidez a développer des compétences

critiques en matiere de recherche et a approfondir leur compréhension du sujet de I'exposition.
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3. Conception et création de I'exposition : Collaborez avec les étudiants a la conception et a la
création d'expositions, d'éléments interactifs et de présentations multimédias. Offrir une expertise en
matiére de conception graphique, de principes de mise en page et de narration visuelle afin d'aider
les étudiants a donner vie a leurs idées d'une maniere visuellement attrayante et cohérente.
Encourager la créativité et I'expérimentation tout en fournissant un retour d'information constructif
afin de s'assurer que les expositions finales communiquent efficacement les messages clés et attirent

le public.

4. Promotion et sensibilisation : Aidez les étudiants a élaborer une stratégie globale de marketing et
de promotion pour attirer les visiteurs a I'exposition. Aidez-les a exploiter les différents canaux, y
compris les médias sociaux, les dépliants, les affiches et les communiqués de presse, afin de
sensibiliser le public et de susciter I'enthousiasme pour I'événement. Offrez des conseils sur
|'élaboration de messages convaincants, le ciblage de segments spécifiques du public et la
coordination des efforts promotionnels afin de maximiser la visibilité et la fréquentation. En soutenant
les étudiants dans ces efforts, vous leur permettez de s'approprier le succés de I'exposition et de

développer des compétences précieuses en marketing et en communication.

5. Engagement des visiteurs : Engagez-vous activement auprés des visiteurs pendant |'exposition en
proposant des visites guidées, des démonstrations et des explications sur les objets exposés.
Encouragez les étudiants a développer des expériences interactives et des activités pratiques qui
encouragent la participation et facilitent des interactions significatives avec les visiteurs. Guidez les
techniques de communication efficaces, les stratégies de narration et les tactiques d'engagement du
public pour aider les étudiants a transmettre efficacement leur message et a améliorer I'expérience

globale des visiteurs.

6. Evaluation et réflexion : Faciliter un processus de réflexion et d'évaluation aprés I'exposition afin
d'évaluer son efficacité a atteindre les objectifs et a engager le public. Encouragez les étudiants a
réfléchir a leurs expériences, a identifier les succes et les défis, et a envisager des possibilités
d'amélioration. Fournir des conseils sur la collecte des commentaires des visiteurs, des pairs et des
parties prenantes, et aider les étudiants a analyser ces commentaires pour informer les futures
itérations de I'exposition. En guidant les étudiants dans ce processus de réflexion, vous les aidez a
mieux comprendre leurs points forts et les domaines dans lesquels ils doivent progresser, ce qui

favorise I'amélioration et I'apprentissage continus.

Réfléchissez a I'expérience de I'exposition et évaluez son efficacité par rapport aux objectifs. Identifiez

les points a améliorer et fournissez un retour d'information pour les itérations futures.
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Pour les enseignants

4, Facilitation
dela
collaboration

1. Conseils et 2. Intégration 3. Support
soutien du programme logistique

1. Conseils et soutien : En tant qu'éducateurs, il est essentiel de fournir des conseils et un soutien
continu aux étudiants lorsqu'ils naviguent dans les complexités de la planification et de I'exécution
des projets. Pour ce faire, vous devez non seulement offrir votre expertise, mais aussi I'acces a des

ressources et a des opportunités de mentorat. En servant de ressource et de caisse de résonance, vous

24



permettez aux éleves de s'approprier leurs initiatives et de développer des compétences précieuses

en matiere de leadership, de résolution de problemes et de prise de décision.

2. Intégration au programme scolaire : L'intégration dans le programme scolaire est primordiale pour
garantir que les initiatives menées par les éléves correspondent aux objectifs et aux normes
éducatives. En incorporant la planification de I'exposition et la participation aux activités et devoirs de
la classe, vous créez des liens significatifs entre les concepts théoriques et les applications du monde
réel. Cette approche renforce non seulement I'engagement des étudiants, mais aussi la pertinence et

I'applicabilité de I'apprentissage en classe.

3. Soutien logistique : Le succes d'un projet dépend souvent d'une logistique efficace. En tant
gu'enseignants, l'aide apportée aux taches logistiques telles que la réservation de locaux, la
coordination de la location de matériel et la gestion des horaires peut alléger le fardeau des étudiants
et garantir un processus d'exécution plus harmonieux. En donnant un coup de main pour ces questions
pratiques, vous permettez aux étudiants de concentrer leur énergie sur les aspects créatifs et

académiques de leurs projets.

4. Faciliter la collaboration : La collaboration est au coceur de nombreux projets réussis, et les
expositions organisées par les étudiants ne font pas exception a la régle. En tant que facilitateurs, il
est essentiel d'encourager une culture de collaboration entre les éleves, les enseignants et les autres
parties prenantes impliquées dans I'exposition. Cela implique de créer des opportunités de
communication ouverte, d'encourager le travail d'équipe et de fournir des conseils sur les stratégies
de collaboration efficaces. En facilitant la collaboration, vous améliorez non seulement la qualité du
produit final, mais vous inculquez également a vos éleves des compétences interpersonnelles

précieuses.

Autres parties prenantes
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3. Partenaires
communautaires

1. Administrateurs 2. Bénévoles

1. Administrateurs : Les administrateurs jouent un role crucial dans la réussite de I'exposition en
fournissant un soutien administratif essentiel et en assurant une supervision. Il s'agit notamment
d'allouer des ressources, d'approuver des budgets et de répondre a des questions d'ordre logistique
afin de garantir le bon déroulement de I'exposition. Les administrateurs sont également les défenseurs
de I'exposition au sein de l'institution, en aidant a obtenir le financement nécessaire et le soutien des
principales parties prenantes. En outre, ils peuvent fournir des conseils sur la planification stratégique,
la gestion des risques et le respect des politiques et réglementations institutionnelles. En travaillant
en étroite collaboration avec les administrateurs, les organisateurs de I'exposition peuvent accéder
aux ressources et au soutien nécessaires pour concrétiser leur vision et maximiser l'impact de

|'événement.

2. Les bénévoles : Les bénévoles jouent un role essentiel dans la mise en place, I'organisation et le
fonctionnement de I'exposition. Ils apportent un soutien et une main-d'ceuvre inestimables en
participant a des taches telles que l'assemblage des objets exposés, l'accueil des visiteurs et
I'animation d'activités interactives. Les volontaires jouent un role clé dans la création d'une

atmosphére accueillante et engageante pour les visiteurs de I'exposition, en leur offrant I'aide et les
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informations dont ils ont besoin pour améliorer leur expérience. Outre leurs contributions pratiques,
les volontaires servent également d'ambassadeurs pour I'exposition, contribuant a susciter
I'enthousiasme et l'intérét de la communauté. En recrutant et en coordonnant efficacement les
volontaires, les organisateurs de I'exposition peuvent s'assurer que tous les aspects de I'événement

sont bien soutenus et que les visiteurs regoivent le plus haut niveau de service et d'attention.

3. Partenaires communautaires : La collaboration avec les écoles et les organisations est essentielle
pour améliorer |'expérience de l'exposition et étendre sa portée au sein de la communauté. Les
partenaires communautaires apportent des ressources, de |'expertise et un soutien promotionnel
pour aider a amplifier I'impact de I'exposition et a attirer un public plus large. lls peuvent donner acces
a des équipements ou des installations spécialisés, proposer des programmes éducatifs ou des
ateliers, ou contribuer aux efforts de marketing et de sensibilisation. En tirant parti des forces et des
réseaux des partenaires communautaires, les organisateurs d'expositions peuvent toucher de
nouveaux publics et créer des liens significatifs qui dépassent les limites de I'événement lui-méme. La
collaboration avec les partenaires de la communauté favorise également un sentiment de propriété
partagée et d'investissement dans |'exposition, renforcant ainsi les liens entre l'institution et la

communauté au sens large.

4.3. Conclusion

En conclusion, une collaboration efficace et une délimitation claire des roles et des responsabilités
sont essentielles a la réussite des expositions organisées par les étudiants. En définissant
méticuleusement les contributions des éleves, des enseignants, des administrateurs, des bénévoles
et des partenaires de la communauté, les éducateurs peuvent favoriser un environnement de travail
d'équipe et d'autonomisation, permettant aux éléves de s'approprier leur parcours d'apprentissage

et de créer des expériences éducatives ayant un véritable impact.

Grace aux efforts de collaboration, les éleves ont la possibilité de développer des compétences
essentielles telles que le leadership, la communication, la pensée critique et la résolution de
probléemes. En participant activement aux phases de planification, de recherche, de conception et
d'exécution de I'exposition, les éléves acquierent une expérience pratique et une compréhension plus

approfondie du sujet, tout en aiguisant leur créativité et leur sens de l'innovation.

En outre, I'implication de diverses parties prenantes garantit que I'exposition refléte des
perspectives, des expériences et des expertises variées, enrichissant ainsi I'expérience éducative
globale des éleves et des visiteurs. Les enseignants servent de guides et de mentors, en fournissant

des conseils, un soutien et une expertise pour aider les éléves a naviguer dans les complexités de la
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planification et de la réalisation de I'exposition. Les administrateurs jouent un réle crucial en
apportant un soutien administratif, en allouant des ressources et en répondant aux préoccupations
logistiques, tandis que les bénévoles apportent une main-d'ceuvre et un soutien supplémentaires

pour assurer le bon déroulement de I'événement.

En outre, la collaboration avec les partenaires de la communauté améliore |'expérience de
|'exposition en donnant acces aux ressources, a I'expertise et au soutien promotionnel, étendant
ainsi la portée et I'impact de I'événement au-dela des limites de I'établissement d'enseignement.
Cette approche collaborative favorise un sentiment de propriété partagée et d'investissement dans

|'exposition, renforgant ainsi les liens entre |'établissement et la communauté au sens large.

Par essence, les expositions organisées par les étudiants représentent plus que de simples projets
académiques ; ce sont des expériences d'apprentissage dynamiques qui permettent aux étudiants de
devenir des participants actifs dans leur éducation, en encourageant la créativité, la collaboration et
les compétences d'apprentissage tout au long de la vie. En encourageant la collaboration et en
définissant clairement les réles et les responsabilités, les éducateurs peuvent inciter les étudiants a
libérer tout leur potentiel et a créer des expériences éducatives significatives qui laisseront un

impact durable.
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Chapitre 5 : Recherche et collecte de contenu

Uig

"Hitky 3

5.1 Introduction

Ce chapitre vise a donner aux étudiants les compétences nécessaires pour devenir des chercheurs
avertis, capables de rassembler, d'évaluer et d'utiliser efficacement des informations fiables dans la
création de leurs expositions.
Les objectifs du chapitre 5 sont de :
e Fournir des stratégies pour acquérir des informations précises et fiables essentielles au
développement de contenu d'exposition.
e Equiper les étudiants de compétences pour rechercher efficacement des sujets STEM en
utilisant des ressources spécialisées et des stratégies de recherche.
e Encourager les compétences d'évaluation critique pour garantir la qualité et la crédibilité des
informations recueillies.
e Introduire des techniques pour évaluer les sites web et identifier les biais afin de discerner

les sources fiables.
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e Eduquer les étudiants sur I'importance de la révision par les pairs et de la vérification des
faits pour vérifier I'exactitude des informations.

e Guider les étudiants sur les pratiques de citation appropriées pour reconnaitre les sources et
améliorer la transparence de la recherche.

e  Offrir des ressources et outils supplémentaires, tels que des sites web et des bases de

données réputés, pour soutenir les étudiants dans leurs efforts de recherche.

5.2 Stratégies pour trouver des informations fiables : un guide pour |'exploration
des STEM

La pierre angulaire de la recherche académique : Evaluer I'information

Dans le monde académique, la qualité de votre recherche dépend de la qualité de vos sources. Etre
capable de trouver et d'évaluer des informations fiables est une compétence critique pour chaque
étudiant. Avec la quantité immense d'informations disponibles en ligne, distinguer les sources
crédibles de celles qui sont douteuses peut étre un défi.

Cette section vous permet de naviguer efficacement dans ce paysage d'informations. Nous mettrons
I'accent sur Il'importance d'une évaluation minutieuse pour maintenir I'intégrité de votre travail
académique. Nous explorerons des stratégies clés, en examinant des techniques pour découvrir des
ressources de recherche réputées et des méthodes pour évaluer leur fiabilité. A travers ces sous-

thémes, vous acquerrez les compétences pour devenir un chercheur avisé :
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Apprendre a différencier les articles scientifiques, les médias
populaires et les autres sources en fonction de leur crédibilité.

Vous
allez...

Découvrir le trésor de ressources académiques disponibles via les
bases de données en ligne de votre bibliothéque.

Mattriser les techniques de recherche avancées pour trouver des
articles scientifiques pertinents et fiables sur Google Scholar.

Développer un ceil critique pour évaluer la crédibilité des sites Internet
et des informations en ligne.

Découvrir les résultats de recherche précieux des universités et des
instituts de recherche.

Apprendre a tirer parti de U'interconnectivité de la recherche grace a
'analyse des citations.

Obtenir des informations sur les détails entourant une source, tels que
les métadonnées de publication et les citations.

Découvrir comment mener des entretiens et des enquétes efficaces
pour recueillir des données de recherche primaires.

Développer des stratégies pour suivre le rythme des derniéres
avancées dans votre domaine d’études.

Aiguisez vos compétences en recherche

e Devenez un détective de recherche
Ne vous contentez pas de recherches basiques ! Développez des stratégies efficaces en utilisant des

mots-clés pertinents. Pensez au-dela de I'évidence et considérez les synonymes, termes associés, et
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concepts spécifiques. Cela vous aidera a affiner vos recherches et a dénicher les informations les plus
précises.

Exemple : Une recherche large comme "changement climatique" peut étre accablante. Essayez plut6t
une approche plus ciblée comme "impact des émissions de gaz a effet de serre sur la banquise

arctique".

e Liste de contréle pour la crédibilité des sites web
Tous les sites web ne méritent pas votre confiance. Voici une liste de contréle pratique pour évaluer
la crédibilité des sites web que vous rencontrez lors de vos recherches :
1. Décodeur de domaine : L'adresse du site web peut révéler beaucoup. Regardez I'extension de
domaine (la partie apres le point).
a. Les extensions comme ".gov" (gouvernement) et ".edu" (établissements éducatifs)
indiquent généralement des sources fiables.

b. Soyez prudent avec les domaines génériques comme ".com" ou ".net" car ils ne

garantissent pas la crédibilité.

2. La transparence compte : Les sites web légitimes valorisent la transparence. Vérifiez les
sections "A propos de nous" et "Contact" pour identifier les créateurs du site, leurs affiliations
et les informations de contact. Cherchez une propriété claire et des coordonnées facilement
disponibles.

3. Expertise de I'auteur : Considérez la source ! Faites attention aux qualifications de I'auteur.
Sont-ils des experts dans le domaine avec des antécédents académiques pertinents ou une
expérience professionnelle dans le sujet spécifique dont ils parlent ?

4. La mise a jour est clé : Assurez-vous que les informations que vous trouvez sont a jour.
Cherchez la date de publication ou la derniére mise a jour pour évaluer la nouveauté du

contenu. Les sites web fiables mentionnent souvent la date des informations ou des révisions

faites pour garantir I'exactitude.
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Maintenant, vous étes transformé d'un chercheur d'informations passif a un évaluateur critique, vous
permettant de construire une base solide de sources crédibles pour vos projets. En suivant ces
stratégies, vous pouvez rassembler efficacement des informations précises et fiables pour vos
expositions, garantissant que le contenu est basé sur des preuves scientifiques et des sources

crédibles.

5.3 Compétences en évaluation critique : Equiper les étudiants pour devenir des
détectives de I'information

Cette section du chapitre 5 vous équipera des compétences de pensée critique nécessaires pour
analyser les informations que vous rassemblez pour vos expositions. Nous nous concentrerons ici sur

trois domaines clés :

Comprendre la révision par les pairs

La communauté scientifique repose sur un processus rigoureux appelé la révision par les pairs. Dans
ce processus, les articles de recherche sont évalués par d'autres experts du méme domaine. Ces
examinateurs évaluent la méthodologie de recherche, I'analyse des données et la qualité globale du
travail avant qu'il ne soit publié dans une revue scientifique. La révision par les pairs joue un réle vital

dans:

e Assurer I'exactitude : Elle aide a identifier les erreurs potentielles ou les failles dans la

recherche.

33



e Maintenir I'objectivité : En ayant plusieurs examinateurs, elle minimise l'influence des biais
personnels.
e Promouvoir la qualité : La révision par les pairs aide a garantir que seule la recherche bien

menée et fiable soit publiée.

Identifier les biais

L'information peut étre biaisée, c'est-a-dire qu'elle peut étre inclinée pour favoriser un point de vue
particulier. Voici quelques types courants de biais dont il faut étre conscient :
1. Biais commercial : Les sites web qui promeuvent des produits ou services peuvent
exagérer les avantages ou minimiser les risques potentiels.
2. Biais politique : Les sources d'information ou sites web affiliés a des agendas
politiques spécifiques peuvent présenter des informations qui soutiennent leurs points de
vue.
3. Biais de confirmation : Nous avons tendance a chercher des informations qui
confirment nos croyances existantes. Soyez conscient de cela et recherchez activement

des perspectives diversifiées.

Outils de vérification des faits et recherche responsable : Une perspective européenne

Internet offre une mer vaste d'informations, mais toutes ne sont pas fiables. Cette section permet aux
étudiants européens de devenir des chercheurs avertis en les équipant d'outils de vérification des faits
et de pratiques de citation responsables.

o Vérifier les informations et démystifier les mythes

EU vs Disinfo (https://euvsdisinfo.eu/)

Cette initiative de la Commission européenne combat la désinformation et les fausses
informations en ligne, en se concentrant particulierement sur les sujets européens.

SciVerify (https://www.factcheck.org/scicheck/)

Cette plateforme vérifie les affirmations scientifiques, en particulier celles liées a la santé.

Euractiv Fact Check (https://mediabiasfactcheck.com/euractiv/)

Cette ressource s'attaque aux fausses informations liées a la politique européenne, aux questions
sociales et a la politique scientifique.
e Les idées regues scientifiques en Europe
Alors que la section précédente mettait en avant quelques ressources de vérification des faits, les
idées recues scientifiques sont courantes. Pour aborder spécifiguement cela dans un contexte

européen, nous avons compilé une liste de ressources précieuses :
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New Scientist (UK): https://www.newscientist.com/

Max Planck Society (Allemagne): https://www.mpg.de/en (Section des nouvelles scientifiques)

Science et Vie (France): https://www.science-et-vie.com/ (Section de démystification)

Ces publications européennes abordent les mythes et idées regues scientifiques, fournissant des

sources crédibles pour renforcer votre recherche et combattre les fausses informations.

e Sites web scientifiques et bases de données réputés

Inclure une liste de sites web et bases de données classés par différents

_ domaines STEM (Biologie, Chimie, Physique, Ingénierie, etc.). Voici
— (o)
[+]

guelques exemples :

=

a. BIOLOGIE

https://www.ebi.ac.uk/ (Fournit I'accés a des
Ln;lt)itut b e e e 2 données biologiques et des outils logiciels)

https://www.embl.org/index.htm| (L'Organisat
EuropaBio ion Européenne de Biologie Moléculaire - Offre
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LifeWatch ERIC

Centre National pour I'Information
Biotechnologique
HowStuffWorks

The American Biology Teacher

des ressources scientifiques et promeut la
recherche en biologie moléculaire)

https://www.lifewatch.eu/who-we-

are/ (Fournit un réseau d'infrastructures de
données environnementales a travers
I'Europe)

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/

https://www.howstuffworks.com/

https://nabt.org/

b. CHIMIE

Société Européenne de Chimie (EuChemS)

Société Royale de Chimie (UK & Europe)

Chemistry Europe

Société chimique américaine
Société Royale de Chimie

Khan Academy Chimie

https://www.euchems.eu/ (Promeut la

collaboration et I'excellence en chimie
européenne)

https://www.rsc.org/ (Fournit une richesse

d'informations sur tous les aspects de la chimie,
avec une forte présence européenne)

https://chemistry-europe.onlinelibrary.wiley.com/

(Une revue scientifique qui publie des recherches
de haute qualité dans tous les domaines des
sciences chimiques)

https://www.acs.org/

https://www.rsc.org/

https://www.khanacademy.org/science/chemistry
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c. PHYSIQUE

Société Européenne de Physique (EPS)

CERN (Organisation Européenne pour la
Recherche Nucléaire)

Institut de Physique (UK & Europe)

Institut américain de physique

Monde de la physique

Société des étudiants en physique

https://www.eps.org/ (Favorise la coopération

dans la recherche en physique a travers
I'Europe)

https://home.cern/ (Un laboratoire de

recherche de premier plan se concentrant sur la
physique des particules)

https://www.iop.org/ (Un organisme

professionnel pour les physiciens avec une forte
adhésion européenne)

https://ww?2.aip.org/

https://iopscience.iop.org/journal/2058-7058

https://www.spsnational.org/

d. INGENIERIE
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FEANI (Fédération Européenne des
Associations Nationales d'Ingénieurs)

Academia Europaea, Section Ingénierie

Conseil Européen pour I'Accréditation en
Ingénierie (EUR-ACE)

Académie Nationale des Ingénieurs

HowsStuffWorks Engineering

DiscoverE

https://www.eesc.europa.eu/en/policies/policy-

areas/enterprise/database-self-and-co-

regulation-initiatives/3

https://www.engineerseurope.com/

(Représente les intéréts des ingénieurs a travers
|'Europe)

https://www.ae-

info.org/ae/Acad Main/Sections/Informatics

(Promeut I'échange scientifique et la
collaboration en ingénierie)

https://www.enaee.eu/eur-ace-system/ (Un

organisme de normalisation pour les
programmes d'éducation en ingénierie)

https://www.nae.edu/

https://science.howstuffworks.com/engineering

-channel.htm

https://discovere.org/
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Chapitre 6 : Conception d'exposition : Engager votre public

Ce chapitre plonge dans le monde passionnant de la conception d'expositions ! Vous découvrirez les
principes clés pour créer des expositions captivantes qui résonnent avec votre public cible, en tenant
compte de l'accessibilité et des défis et opportunités uniques présentés par les espaces d'exposition
physiques et numériques.

Il vous fournira les connaissances de base pour concevoir des expositions qui sont engageantes,
accessibles et adaptées a la fois aux espaces physiques et numériques. En vous langant dans votre
parcours de conception, envisagez d'expérimenter et d'incorporer votre vision créative pour donner

vie a vos concepts d'exposition !
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6.1 Stratégies pour les espaces physiques et numériques

Connaitre votre public : La base de I'engagement

Avant de vous lancer dans la conception, comprendre votre public cible est primordial. Voici comment
commencer :
e Démographiques : Age, sexe, niveau d'éducation, origine culturelle, etc.
e Intéréts et besoins : Qu'est-ce qui les intrigue ? Quels styles d'apprentissage préferent-ils
(visuel, auditif, kinesthésique) ?
e Attentes : Qu'attendent-ils de votre exposition ?
En tenant compte de ces facteurs, vous pouvez adapter le contenu de I'exposition, le style de

présentation et I'expérience globale pour résonner avec votre public et maximiser leur engagement.

Accessibilité pour tous : Créer des expositions inclusives

Créer des expositions inclusives qui répondent aux besoins de personnes de toutes capacités est
essentiel pour favoriser un environnement accueillant et enrichissant pour tous les visiteurs. Les
considérations clés pour un design inclusif englobent I'accessibilité physique, sensorielle et cognitive.
Tout d'abord, assurer I'accessibilité physique implique de fournir des chemins clairs, des rampes pour
fauteuils roulants et une signalisation en braille pour faciliter la navigation des visiteurs ayant des
troubles de la mobilité ou des déficiences visuelles. Les considérations sensorielles incluent la
proposition d'expositions avec différents niveaux de son, de lumiére et d'interaction tactile pour
accueillir les visiteurs ayant des sensibilités ou des handicaps sensoriels. De plus, I'accessibilité
cognitive peut étre abordée en utilisant un langage clair, en incorporant des visuels et en fournissant
des descriptions alternatives pour garantir la compréhension des visiteurs avec des troubles cognitifs

ou des difficultés d'apprentissage.

Conception pour les espaces physiques
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Les expositions physiques offrent une opportunité incomparable d'expériences immersives et
engageantes qui captivent les visiteurs.

Pour optimiser cette expérience, une attention particuliére doit étre portée aux considérations de
conception clés. Tout d'abord, I'agencement et le flux de I'exposition doivent étre minutieusement
planifiés pour garantir un chemin clair et logique pour les visiteurs, leur permettant de naviguer sans
heurts dans l'espace tout en rencontrant chaque exposition dans une séquence délibérée.
L'intégration d'éléments interactifs, tels que des écrans tactiles ou des activités pratiques, améliore
encore l'engagement en invitant les visiteurs a participer activement et a explorer les concepts
scientifiques de premiére main. De plus, tirer parti de I'attrait visuel grace a I'utilisation stratégique de
|'éclairage, des schémas de couleurs et de la conception spatiale transforme |'espace d'exposition en

un environnement visuellement impressionnant qui laisse une impression durable sur les visiteurs.

Le paysage numérique : Concevoir pour I'engagement en lighe

q

Libérées des contraintes physiques, les expositions numériques offrent une flexibilité et une

accessibilité inégalées, attirant un public plus large que jamais. En concevant stratégiquement votre
espace en ligne, vous pouvez créer une expérience d'apprentissage convaincante. Envisagez d'intégrer
des éléments interactifs, du contenu multimédia et une navigation claire pour maintenir I'engagement
des visiteurs et favoriser une compréhension plus approfondie. Cette approche réfléchie garantit que
votre exposition numérique atteint un public mondial et laisse un impact durable. Voici quelques
considérations de conception pour le domaine en ligne :

Interface Utilisateur (Ul) et Expérience Utilisateur (UX) : Concevez une interface conviviale qui est
intuitive et facile a naviguer.

Fonctionnalités interactives : Intégrez des éléments multimédias tels que des vidéos, des modeéles 3D

et des clips audio pour améliorer lI'immersion des visiteurs.
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Réactivité mobile : Assurez-vous que votre exposition s'adapte parfaitement a différents appareils

(ordinateurs de bureau, tablettes, smartphones) pour le confort des utilisateurs.

6.2 Principes d'accessibilité

Accessibilité physique

L'accessibilité physique englobe divers besoins pour garantir une expérience inclusive pour tous les
visiteurs. Cela inclut la fourniture de chemins clairs avec un espace suffisant pour les fauteuils roulants
et les déambulateurs, ainsi que des éléments d'exposition et des affichages interactifs accessibles
depuis une position assise. Pour les visiteurs ayant des déficiences visuelles, des étiquettes en braille
ou des éléments en relief, des descriptions audios accessibles via des écouteurs ou des appareils
mobiles, et des schémas de couleurs a contraste élevé avec un bon éclairage amélioreront leur
expérience. Enfin, pour ceux ayant des déficiences auditives, les sous-titres pour les présentations
multimédias, les transcriptions ou les résumés du contenu audio, et les dispositifs d'assistance a

|'écoute permettront une participation compléete
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Accessibilité cognitive

e Communication claire : Présentez les informations de maniéere simple et concise.
Evitez le jargon et décomposez les idées complexes.

e Equilibre sensoriel : Evitez de surcharger les visiteurs avec une stimulation excessive.
Equilibrez les visuels, les sons et les interactions. Offrez des zones de calme.

e Méthodes d'apprentissage multiples : Répondez a différents styles d'apprentissage
avec du texte, des visuels, de I'audio et des activités interactives.

e Conception universelle : Visez un espace utilisable par tout le monde,
indépendamment de la capacité.

e Experts en accessibilité : Collaborez avec des experts en accessibilité ou des
organisations de défense des droits des personnes handicapées pour vous assurer

gue votre conception répond a des besoins divers.

6.3 Expositions physiques vs numériques

Le chapitre 6 peut guider les étudiants dans les considérations clés lorsqu'ils décident entre un espace

d'exposition physique ou numérique. Voici un apercu des avantages et des inconvénients de chaque
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approche, en mettant I'accent sur des facteurs tels que l'interaction des visiteurs, les limitations de
ressources et les méthodes de livraison de contenu :

Expositions physiques

’T_es f.-xpositions physiques permettent une Les espaces physiques peuvent avoir des
experience plus immersive et engageante pour limitations en termes d'accessibilité pour
les visiteurs. lls peuvent interagir directement les visiteurs handicapés. De plus, atteindre

—{ avec des objets, des modéles et des activités un public plus large géographiquement
pratiques, favorisant ainsi une compréhension peut s’avérer difficile. (Limites
plus approfondie des concepts scientifiques. d'accessibilité)

\{Expérience Immersive)

e ~ (La mise en place et la maintenance d'une
Physical exhibitions provide a space for social exposition physique peuvent nécessiter
interaction and shared learning. Visitors can beaucoup de ressources, nécessitant de
discuss what they see with others, creating a — I'espace, du matériel et potentiellement
more engaging atmosphere. This can be des colits permanents d'entretien ou de
particularly valuable for school groups or technologie. (a forte intensité de
families. (Social Interaction) \ressources)

AN S

- — - - ~ (. . -, ;

Les expositions physiques peuvent présenter La portée d’une exposition physique est
des objets réels ou des modéles a grande || limitée & ceux qui peuvent visiter le lieu
échelle, offrant une impression d'échelle et physique pendant ses heures

| d'émerveillement qui pourrait étre difficile a d’ouverture. (Portée limitée)
reproduire numériquement. (Sens de I'échelle ~

et de la crainte)
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Expositions numériques

Désavantages

(Les expositions numériques sont accessibles | (Les expositions numeriques limitent les
a toute personne disposant d’une possibilités d'interaction pratique avec
connexion Internet, surmontant ainsi les des objets physiques ou des modéles.

— limitations géographiques et les barriéres — Cela peut géner I'expérience
physiques d’accessibilité. |ls peuvent étre d’apprentissage de certains visiteurs, en
disponibles 24h/24 et 7j/7, offrant une plus pa rticul'!er ceux qui apprennent
grande flexibilité aux visiteurs. \kinesthesiq uement.

N S

r~ . .. /7 e L.

Les expositions numeriques peuvent Les expositions numeriques reposent
facilement &tre adaptées pour atteindre un sur la technologie et les visiteurs
public plus large sans colits supplémentaires || peuvent étre confrontés a des

|| importants. Ils peuvent &tre mis a jour ou limitations dues a I'accés a Internet, 4 la
modifiés plus facilement que les expositions compatibilité des appareils ou a des

\phy5|q ues. \d ifficultés techniques.

- — -

Les pla_teformes numeriques offrent le Les environnements numériques
potentiel d’une gamme plus large peuvent &tre plus sensibles aux
d’éléments multimédias interactifs, | distractions, ce qui rend difficile la
notamment des simulations, des concentration des visiteurs par rapport
animations et des expériences de réalité a un espace physique controlé.

\virtuelle. Y
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6.4 Adopter la technologie de maniere judicieuse - Stratégies d'intégration pour

les expositions scientifiques

Le chapitre 6 offre des conseils précieux pour les étudiants et les enseignants visant a intégrer

efficacement la technologie dans leurs expositions scientifiques. Pour atteindre cet objectif, il aborde

plusieurs facteurs clés essentiels pour une utilisation impactante de la technologie.

Simplicité d'utilisation

Assurez-vous que les éléments technologiques sont faciles a comprendre et a naviguer, méme
pour les visiteurs avec une expérience technologique limitée. Des instructions claires et des
étapes minimales sont essentielles (interface intuitive).

Offrez des moyens alternatifs pour accéder aux informations pour ceux qui rencontrent des
difficultés avec la technologie. Cela pourrait inclure des documents imprimés, des
descriptions audio ou I'assistance du personnel (points d'accés multiples).

Personnalisez le niveau de complexité technologique en fonction de votre public cible. Les
jeunes audiences peuvent bénéficier d'interactions tactiles plus simples, tandis que les
audiences plus agées peuvent mieux s'engager avec des interfaces plus complexes (design

adapté a l'age).

Accessibilité

Pour les éléments multimédias comme les vidéos ou les présentations, assurez-vous que des
sous-titres sont disponibles pour les visiteurs ayant des déficiences auditives. Offrez des
transcriptions ou des résumés du contenu audio.

Envisagez d'incorporer des méthodes d'entrée alternatives telles que des joysticks ou des
commandes vocales pour les visiteurs ayant des difficultés a utiliser les écrans tactiles ou les
claviers.

Assurez-vous que les sites web ou les éléments numériques sont compatibles avec les

lecteurs d'écran utilisés par les visiteurs ayant des déficiences visuelles.

Difficultés techniques potentielles

Développez des plans de secours en cas de problémes techniques. Cela pourrait inclure la
disponibilité d'informations imprimées ou le personnel prét a résoudre des problemes
mineurs.

Si votre exposition dépend de la connectivité Internet, assurez-vous d'une connexion Wi-Fi

stable et fiable pour éviter les interruptions pour les visiteurs.
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e Pour les appareils mobiles ou les éléments interactifs qui dépendent de I'énergie des
batteries, envisagez de mettre en place des stations de recharge ou d'utiliser des appareils

avec une longue durée de vie des batteries.
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Chapitre 7 : Eléments interactifs — Engager votre public
7.1 Le pouvoir des éléments d’interaction

Les éléments interactifs sont essentiels pour capter l'attention des visiteurs, promouvoir un
apprentissage actif et favoriser une compréhension plus approfondie des concepts scientifiques. En
intégrant ces éléments, votre exposition devient plus qu'une simple vitrine — elle se transforme en

une expérience d'apprentissage captivante.

Ce chapitre présente aux étudiants une variété d'éléments interactifs qu'ils peuvent utiliser dans leurs
expositions, tels que :
e Activités pratiques : Expériences, modeéles, puzzles ou simulations permettant aux visiteurs

de manipuler des objets et de découvrir les principes scientifiques de premiére main.

e Intégration technologique : Ecrans tactiles, expériences de réalité augmentée (AR),
expériences de réalité virtuelle (VR) ou affichages interactifs offrant des moyens captivants

d'explorer les phénomenes scientifiques.
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e Jeux et défis : Intégration d'éléments de compétition ou de résolution de problémes a travers

des jeux ou des défis liés au theme scientifique.

Techniques de participation du public : Encouragez les étudiants a explorer des techniques telles que
des démonstrations en direct, des sessions de questions-réponses ou des discussions en groupe pour

favoriser la participation du public et créer un environnement d'apprentissage plus dynamique.
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7.2 Intégration de la technologie

e Explorezles avantages et les inconvénients de l'intégration de la technologie dans I'exposition.
Les avantages peuvent inclure des visuels améliorés, des simulations ou une analyse de
données. Les défis pourraient impliquer des difficultés techniques, I'ergonomie des

utilisateurs ou des considérations d'accessibilité.

e Guide les étudiants sur la sélection de la technologie appropriée en fonction de leur budget,
de leur expertise technique et du theme global de I'exposition. Des solutions simples mais
efficaces peuvent étre tout aussi percutantes que des configurations technologiques

complexes.

7.3 Favoriser un environnement participatif

e Assurez-vous que tous les éléments interactifs disposent d'instructions claires et sont faciles
a utiliser. Cela évite la frustration et permet aux visiteurs de s'engager facilement avec les
activités.

e Concevez des éléments interactifs qui encouragent |'exploration, la réflexion critique et les
compétences en résolution de problémes. Laissez de la place a la découverte et évitez de
fournir toutes les réponses dés le départ.

e Créez un environnement accueillant ou poser des questions, faire des erreurs et essayer de
nouvelles choses est encouragé. Cela crée une expérience d'apprentissage positive pour tous

les visiteurs.
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Chapitre 8 : Communication et Présentation Publique

Stratégies de communication, de confiance et d'engagement du public efficaces et
claires

8.1 Introduction

Le chapitre 8 de notre guide explore les aspects critiques de la communication et de la présentation
publique, servant de ressource compléete pour les étudiants et les enseignants alors qu'ils se préparent
a dévoiler leurs expositions STEM au public. Dans ce chapitre crucial, nous vous fournissons les
compétences et les stratégies nécessaires pour transformer I'ouverture de votre exposition en une
expérience captivante et informative qui laisse une impression durable sur votre audience. Alors que
le rideau se léve sur votre exposition, une communication efficace devient essentielle pour

transmettre I'importance de vos projets scientifiques et engager des visiteurs de tous ages et horizons.

En suivant les conseils fournis dans ce chapitre, vous assurerez non seulement un lancement fluide et
mémorable, mais aussi un environnement enrichissant qui favorise |'apprentissage et I'exploration.
De la répétition des présentations a la facilitation de I'engagement du public en passant par la gestion
des logistiques, chaque étape est soigneusement élaborée pour élever I'ouverture de votre exposition
en un événement dynamique et immersif. Rejoignez-nous dans ce voyage pour exploiter le pouvoir de
la communication et donner vie a votre exposition STEM. Rejoignez-nous alors que nous nous
embarquons dans ce voyage pour exploiter le pouvoir de la communication et donner vie a votre

exposition STEM.

51



8.2 Elaborer un message clair et engageant

Voici une analyse plus approfondie des objectifs potentiels de cette section, en se basant sur la
compréhension du public, I'identification des messages clés et le développement d'une narration

claire :

Comprendre votre public (Comme au chapitre 6) :
[ " B
.

: —

Réitérez l'importance de prendre en compte des facteurs tels que I'age, le niveau d'éducation et le

contexte culturel de I'audience cible. Cela aide a adapter le langage, la complexité et les exemples
utilisés dans la communication.
Soulignez la nécessité d'évaluer les connaissances préexistantes du public sur les concepts
scientifiques présentés. Cela évite de surcharger les débutants ou de sous-estimer la compréhension
des publics plus avancés.
Identifier les messages clés :
e Guidez les étudiants dans l'identification des
principes scientifiques fondamentaux ou des
2 9 idées que leur exposition vise a transmettre.
/m ¢ Aidez les étudiants a affiner leurs messages
clés pour s'assurer qu'ils sont clairs, concis et

faciles a comprendre pour I'audience.
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e Encouragez les étudiants a veiller a ce que leurs messages clés soient efficacement
communiqués tout au long de I'exposition, a travers des étiquettes de texte, des éléments

interactifs ou des présentations.

Développer une narration claire :

e Introduisez le concept d'utilisation de la narration pour se connecter avec l'audience sur un
plan émotionnel. Une narration bien élaborée peut rendre les concepts scientifiques plus
pertinents et mémorables.

e Envisagez d'explorer une structure probleme-solution pour la narration. Cela pourrait
impliquer l'introduction d'un défi scientifique ou d'un phénomeéne, suivi de I'exploration de
solutions ou d'explications présentées dans |'exposition.

e Encouragez les étudiants a conclure leur narration par un appel a I'action, motivant
I'audience a explorer davantage |'exposition, poser des questions ou s'engager de maniere

plus approfondie avec les concepts scientifiques.

8.3 Stratégies pour des présentations publiques confiantes

Dans ce chapitre, vous acquerrez les compétences et les stratégies nécessaires pour présenter votre
exposition au public avec confiance, élevant votre journée d'ouverture en une expérience engageante
et informative. Un lancement réussi de I'exposition jette les bases d'un événement prospére, et voici

les étapes clés pour garantir son succes :
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Répétez,
répétez,
répétez!

Soyez préta
répondre aux
guestions

Logistique pour le
controle des foules

Documents aux
visiteurs

¢Donnez la priorité aux *Préparez des documents  spjanifiez stratégiquement *Anticipez les questions
séances de répétition d'information ou des la gestion des foules pour courantes des visiteurs et
pour que les étudiants fiches d'information pour  3ssurer une circulation préparez des réponses
présentateurs puissent fournir aux visiteurs des fluide et minimiser les claires et concises.
mettre en pratique leurs  informations embouteillages.
explicat'lo_ns et leurs su[_)plémentaires ou des eDémontrer vos
présentations. ;?omts .'%1 _retenlr de «Désignez les passerelles connaissances et interagir
'exposition. créez des schémas de ’ plus profondément avec le
*Cette pratique renforce la circulation clairs et public améliore son
confiance, garantit la *Ces documents peuvent positionnez les éléments expérience et favorise un
clarté de la prestation et inclure des résumés clairs  jnteractifs de maniére sentiment de connexion
permet d'affiner le et concis des concepts stratégique. avec le contenu de
contenu. Pensez a scientifiques explorés, des I'exposition.

organiser des répétitions  activités ou des

devant des camarades de  expériences a emporter

classe ou des enseignants  pour un apprentissage

pour solliciter des continu, ainsi que des

commentaires constructifs coordonnées pour une

et affiner la présentation.  exploration plus
approfondie, telles que
des sites Web ou des
réseaux sociaux.

sUtilisez la signalisation et
le personnel désigné pour
guider les visiteurs et
répondre a toutes leurs
questions ou
préoccupations.

8.4 Stratégies pour I'engagement du public

Allez au-dela des affichages statiques et transformez votre exposition en un environnement

d'apprentissage dynamique avec ces stratégies d'engagement du public :
e Former des présentateurs enthousiastes : Entrainez les participants étudiants pour qu'ils
soient des présentateurs informés et enthousiastes. Equipez-les avec les informations et les

compétences de communication nécessaires pour captiver l'audience. Encouragez une
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prononciation claire, un contact visuel et I'adaptation des explications a différents groupes
d'age.

e Intégrer des activités interactives : Utilisez des activités pratiques et des démonstrations qui
éveillent I'intérét du public et favorisent une participation active. Cela peut inclure des
expériences pratiques, des puzzles liés aux concepts scientifiques ou des défis qui testent les
connaissances de maniére ludique.

o Utiliser des présentations multimédias : Utilisez des visuels engageants comme des
diaporamas, des animations ou des vidéos courtes pour communiquer efficacement des
idées complexes. Gardez les présentations concises et centrées, en utilisant des images, des
diagrammes et des graphiques de haute qualité.

e Encourager la discussion et les retours : Créez un espace pour la discussion et encouragez les
retours du public. Cela peut étre réalisé par des sessions de questions-réponses, des
sondages interactifs via des tablettes ou des smartphones, ou des panneaux de retour ou les

visiteurs peuvent partager leurs réflexions et suggestions.

8.5 Enrichir votre expérience d'exposition

D'une part, présentez des exemples concrets d'expositions scientifiques réussies et mettez en avant
des stratégies de communication et des éléments engageants qui ont résonné avec le public. D'autre

part, incluez des études de cas d'expositions menées par des étudiants ayant rencontré des défis en
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communication et comment ils ont été surmontés. Cela peut fournir des idées précieuses et des
solutions pratiques pour surmonter des obstacles similaires. Enfin, proposez aux étudiants et aux
enseignants des modeles pratiques pour planifier leurs expositions, tels que des échantillons de
documents, des plans de présentation, des listes de vérification pour la gestion de la foule ou méme

des guides de formation en compétences de communication.
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Chapitre 9 : Outils et Technologies

Ressources numériques, recommandations de logiciels et plateformes en ligne

9.1 Introduction

Dans le paysage dynamique de I'éducation, exploiter les outils et technologies numériques est
essentiel pour créer des expositions étudiantes captivantes et impactantes dans le domaine des STEM
(Science, Technologie, Ingénierie et Mathématiques). Alors que les éducateurs et les étudiants
collaborent pour présenter leurs découvertes scientifiques, innovations et recherches, un ensemble
bien sélectionné d'outils devient indispensable. Ce chapitre explore une gamme compléete de
ressources numériques, de recommandations de logiciels et de plateformes en lighe qui permettent

aux éducateurs et aux apprenants d'élever leurs expositions STEM.

Les objectifs principaux de ce chapitre sont les suivants :
e Autonomisation : Equiper les éducateurs et les étudiants avec les outils nécessaires pour créer
des expositions STEM convaincantes.
e Engagement : Favoriser la participation active et I'engagement en exploitant les ressources
numeériques.
e Impact: Permettre aux étudiants de communiquer efficacement leurs découvertes

scientifiques a travers des plateformes innovantes.
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o Efficacité : Optimiser le processus de création d'expositions en utilisant des méthodologies

et technologies efficaces.

9.2 Outils et Technologies

Outils de collaboration numérique

La collaboration est au cceur des expositions étudiantes réussies. Voici quelques outils de

collaboration numérique puissants qui facilitent un travail d'équipe sans faille :

OUTILS NUMERIQUES FONCTION

Un outil de bookmarking social qui permet aux étudiants de capturer et
- d'organiser des articles de recherche pertinents sur des sujets spécifiques.
e Les versions mobiles et les extensions de navigateur de Diigo le rendent

accessible en classe comme lors des travaux de terrain.

Une plateforme essentielle pour la création collaborative de documents, le
Google Drive partage de fichiers et I'édition en temps réel. Les éducateurs et les étudiants
peuvent collaborer sur des rapports, des présentations et des analyses de
données via Google Docs, Sheets et Slides.

Un centre de communication qui permet la messagerie en temps réel, le

Slack partage de fichiers et des canaux spécifiques aux projets. Il favorise une
communication efficace entre les membres de I'équipe.
Un outil de gestion de projet visuel qui organise les taches en tableaux,
Trell listes et cartes. Les étudiants peuvent suivre les progres, attribuer des
rene responsabilités et gérer les délais.
Un tableau virtuel ol les étudiants peuvent poster des idées, des images et
Padlet

du contenu multimédia. Il encourage la créativité et la collaboration.

Recommandations de logiciels

Dans le paysage dynamique de I'éducation, les expositions jouent un rdle crucial dans I'engagement
des étudiants, l'apprentissage et la diffusion des connaissances. Que ce soit pour une foire
scientifique, une exposition de robots ou une exposition STEM interactive, la qualité de ces
présentations impacte considérablement |'expérience éducative globale. Pour garantir le succes, les
éducateurs et les étudiants doivent choisir avec soin des outils logiciels qui améliorent le contenu et

la présentation de leurs expositions.
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e Pourquoi le logiciel est important

Avant d'explorer les recommandations spécifiques, voyons pourquoi le logiciel est crucial dans le
contexte des expositions STEM.

Premiérement, le logiciel peut élever la qualité des expositions en permettant des simulations
interactives, des visualisations 3D et des présentations basées sur les données. De plus, il permet aux
étudiants de transmettre des concepts scientifiques complexes de maniere engageante et accessible.
En outre, le logiciel facilite la collaboration entre étudiants, enseignants et visiteurs. Un logiciel bien
choisi simplifie le processus d'exposition, de la planification a I'exécution, en aidant a gérer les
horaires, les ressources et la logistique de maniére efficace.

e Considérations clés

Lors de la sélection de logiciels pour les expositions STEM, prenez en compte les éléments suivants:

1. Audience : Comprenez votre audience — enseignants et éleves de I’enseignement secondaire.
Le logiciel doit étre convivial, intuitif et adapté a divers groupes d'age.

2. Accessibilité : Optez pour un logiciel fonctionnant sur différents dispositifs (ordinateurs,
tablettes et smartphones). L'accessibilité garantit que tout le monde peut interagir avec le
contenu de I'exposition.

3. Fonctionnalités : Recherchez des fonctionnalités qui améliorent l'interactivité, la visualisation
et la représentation des données. Considérez les outils pour créer des laboratoires virtuels,

des quiz interactifs et des présentations multimédia.

e Outils logiciels recommandés pour les expositions STEM

OUTILS LOGICIELS FONCTION
Idéal pour faciliter la communication tout au long de la chaine

" d'approvisionnement. Arena optimise la collaboration, ce qui le rend idéal
rena

pour les projets de groupe et les expositions interdisciplinaires.

Une solution de gestion de haute qualité avec accessibilité mobile. AlisQl
AlisQl permet aux étudiants de suivre les progrés, de collecter des données et de
collaborer de maniere fluide.
Solutions web et mobiles efficaces pour créer des expositions engageantes.
el Bl it Loyal Solutions offre des fonctionnalités personnalisables pour répondre aux

objectifs éducatifs spécifiques.
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Veeva

QMS Xpress

Canva

Tableau Public

Unity 3D

AutoCAD

MATLAB

Adobe Creative
Cloud

Concu spécifiquement pour les organisations pharmaceutiques et les sciences
de la santé. Il assure la conformité, l'intégrité des données et une gestion
efficace du contenu.

Options personnalisables pour les flux de travail et les tableaux de bord. QMS
Xpress permet aux étudiants de concevoir leurs processus d'exposition.

Un outil de conception et de présentation polyvalent, permettant aux
étudiants de créer des visuels captivants pour leurs expositions.

Un outil interactif de visualisation des données qui permet aux étudiants de
créer des graphiques, des tableaux et des tableaux de bord captivants. Idéal
pour présenter des données scientifiques.

Pour les étudiants intéressés par le développement de jeux ou les simulations
interactives, Unity offre une plateforme puissante pour créer des modeles 3D
et des environnements virtuels.

Essentiel pour les étudiants en ingénierie et en architecture, AutoCAD aide a
créer des dessins techniques précis et des schémas.

Largement utilisé dans la recherche scientifique, MATLAB permet I'analyse des
données, la modélisation et la simulation.

Les outils Adobe comme Photoshop, Illustrator et Premiere Pro permettent

aux étudiants de concevoir des graphiques, des animations et des vidéos.

Choisir le bon logiciel est comparable a choisir la toile parfaite pour un artiste — il faconne I'ceuvre

finale. En tenant compte de l'audience, de I'accessibilité et des fonctionnalités, les éducateurs et les

étudiants peuvent élever leurs expositions STEM et créer des expériences d'apprentissage

mémorables.

Plateformes en ligne

Explorez ces plateformes pour héberger et partager les expositions STEM créées par les étudiants :

e Behance: Une plateforme de portfolio ou les étudiants peuvent présenter leurs projets STEM,

leurs articles de recherche et leurs conceptions visuelles.

e GitHub : Idéal pour les projets de codage collaboratifs, le contréle de version et le partage de

logiciels open source.

e Medium : Les étudiants peuvent écrire des articles, des essais et des réflexions sur leurs

expériences STEM.
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e YouTube: Créez des vidéos éducatives, des tutoriels et des démonstrations liées aux concepts

STEM.

Comment encourager la participation des étudiants a ces outils

En intégrant ces outils et technologies, les éducateurs et les étudiants peuvent transformer leurs
expositions STEM en récits captivants. Encourager la participation des étudiants a ces outils nécessite

une approche réfléchie.

Suggestions :

SUGGESTIONS FONCTION
Reliez I'utilisation de ces outils a des scénarios réels ou a des projets de classe.

Expliquez comment ils s'alignent avec les objectifs académiques et les futures
carrieres des étudiants. Par exemple :

e Google Drive: soulignez sa pertinence pour les documents de recherche
Pertinence

collaborative ou les présentations de groupe.
contextuelle

e Unity 3D: Mettez en valeur ses applications dans le développement de jeux
ou de simulations virtuelles.
e Tableau Public: Discutez de son importance dans la visualisation des
données scientifiques.
Organisez des ateliers ou des sessions de formation ou les étudiants peuvent
Ateliers pratiques . . . . . . ,
explorer ces outils de premiere main. Fournissez des instructions étape par
étape sur leur utilisation efficace. Encouragez |'expérimentation et la
créativité.
Encouragez les étudiants a s'enseigner mutuellement. Lorsqu'un étudiant
devient compétent dans un outil, demandez-lui de partager ses
Apprentissage par
les pairs connaissances avec ses camarades. Les sessions dirigées par les pairs peuvent
étre engageantes et moins intimidantes.
Partagez des exemples de projets exceptionnels réalisés a I'aide de ces outils.
Histoires de succes Mettez en avant comment ils ont contribué a la recherche, a la résolution de
problémes ou a la communication. Les étudiants se sentent souvent motivés

en voyant des résultats tangibles.
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Intégrez les outils dans les travaux scolaires en assignant des projets petits.

Par exemple, AutoCAD peut étre utilisé pour concevoir une structure
Projets miniatures

d'ingénierie simple, ou Tableau Public pour créer une visualisation de

données interactive, ou GitHub pour former une collaboration sur un projet

de codage.

Transformez I'apprentissage en jeu. Organisez des défis ou des compétitions

Gamification liés a I'utilisation des outils. Offrez des récompenses ou une reconnaissance

pour un travail exceptionnel. L'apprentissage gamifié encourage la
participation active.

Sollicitez régulierement les commentaires des étudiants. Renseignez-vous
Boucle de

i ) sur leurs expériences avec les outils. Relevez rapidement tous les défis
rétroaction

auxquels ils sont confrontés. Leur contribution peut guider les améliorations
et les ajustements.

Invitez les professionnels qui utilisent ces outils dans leur travail a parler aux
Conférenciers

invités et experts
de lindustrie explorer davantage.

étudiants. L'audition d’experts donne un apergu et incite les étudiants a

Intégrez I'utilisation des outils dans les missions. Par exemple, au lieu d'un

L document de recherche traditionnel, demandez aux étudiants de créer un
Intégration avec

les missions article résumant leurs conclusions, ou utilisez Canva ou Adobe Creative Cloud

pour concevoir des infographies ou des explications visuelles.

. ! X

3 X \ :
= \% ‘M

Encourager les enseignants et les étudiants a adopter ces outils numériques est la premiére étape vers

I'introduction de nouvelles approches de communication du contenu éducatif. Que vous organisiez
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une exposition sur l'intrication quantique ou que vous résolviez les mysteres de I'ADN, ces

technologies amplifieront votre impact.

This Photo is licensed under CCBY-SA-NC
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Chapitre 10 : Evaluation et Analyse

Mesurer les résultats d'apprentissage et évaluer le succeés de I'exposition

L'évaluation joue un réle crucial dans la compréhension de I'efficacité des initiatives éducatives. Dans
le contexte des expositions étudiantes dans le domaine des STEM (Science, Technologie, Ingénierie et
Mathématiques), il est essentiel de mesurer les résultats d'apprentissage et d'évaluer le succés de ces
expositions. Ce chapitre examine les résultats d'apprentissage associés aux expositions STEM
étudiantes, explore leur impact sur la réussite académique, les compétences de pensée de haut niveau
et la motivation, et présente diverses méthodes d'évaluation, met en lumiere les considérations clés

et fournit des informations sur I'évaluation des expositions STEM étudiantes.

10.1 Résultats d'apprentissage dans les expositions STEM étudiantes

Ces derniéres années, les expositions STEM étudiantes sont devenues des outils éducatifs puissants.
Elles ne se contentent pas de présenter des concepts scientifiques, mais favorisent également la
pensée critique, la créativité et I'engagement communautaire. En impliquant les étudiants dans le
processus de curation, nous créons un environnement d'apprentissage dynamique qui bénéficie a la
fois aux conservateurs et a leur public. Les expositions STEM étudiantes offrent une opportunité
unique pour les apprenants de s'engager avec des concepts scientifiques, de montrer leur créativité
et de communiquer des idées complexes a un public plus large. Les résultats d'apprentissage dans ces

expositions peuvent étre multiples.
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¢ Les expositions organisées par les étudiants approfondissent la compréhension des étudiants sur les
sujets STEM.

¢ Alors qu'ils recherchent et présentent des SSl, ils se plongent dans des concepts scientifiques

Maitrise du complexes, des avancées technologiques et des implications sociétales.

contenu *Ce processus améliore leurs connaissances du contenu et leurs capacités de pensée critique.

Créer une exposition nécessite une communication efficace.

- Les étudiants apprennent a transmettre des informations scientifiques de maniere accessible. Ils
développent des compétences dans la conception d'affiches, l'organisation d'expositions et la

(S ul  Présentation de présentations attrayantes.

(LIl LICENLLVA - Ces capacités sont transférables a divers contextes, y compris les futures activités académiques et

présentation professionnelles.

- Atravers des expositions, les étudiants reconnaissent leur rdle de communicateurs scientifiques. Ils
comprennent que leur travail influence les perceptions et les décisions du public.

- En s'attaquant aux ISS, ils contribuent a un avenir plus durable.
- Ce sens des responsabilités favorise une citoyenneté active et permet aux étudiants de plaider en
faveur d'un changement positif.

Pertinence
sociale et
responsabilité

¢ Les expositions organisées par les étudiants attirent des visiteurs divers, notamment des pairs, des
enseignants, des parents et des membres de la communauté.

* S'engager avec ces publics perfectionne les compétences interpersonnelles des étudiants. Ils
Engagement apprennent a adapter leur style de communication, a adapter le contenu et a répondre aux questions.
LR e eilee] ° Cette exposition les prépare aux interactions du monde réel.
diversifiés

¢ Organiser une exposition implique de prendre des décisions, d'analyser des données et de résoudre\
des problémes.

¢ Les étudiants s'engagent dans une analyse critique lors de la sélection du contenu de leurs
expositions. Ils évaluent Uinformation scientifique, évaluent sa pertinence et prennent des décisions
éclairées sur ce qu’il faut présenter. Ily a également une interaction accrue avec le public.

« A mesure que les visiteurs explorent les expositions, ils posent des questions et remettent en

Esprit critique question des hypothéses. Les éléves doivent réfléchir vite, réagir de maniére réfléchie et adapter leurs
explications.
e Ce processus aiguise leur esprit critique. /

e Les étudiants travaillent en équipe, favorisant la collaboration et les compétences interpersonnelles.
Ils travaillent ensemble pour rechercher, concevoir et mettre en place des expositions.

¢ |ls apprennent a communiquer efficacement, a déléguer des taches et a apprécier la diversité des
perspectives. Les expositions couvrent souvent plusieurs disciplines STEM.

SCUELBIEUEUEN o | o5 studiants collaborent dans tous les domaines, comblant les lacunes et créant des expériences.

* Les expositions encouragent les étudiants a penser de maniére créative et a présenter les \
informations de maniere novatrice.

* Les étudiants font preuve de créativité avec la mise en page des expositions, les éléments interactifs
et les aides visuelles. Ils expérimentent différents formats pour transmettre des idées complexes et
penser au-dela des manuels scolaires. Ils explorent de nouvelles fagons de présenter l'information, a

Créativité et travers l'art, la technologie ou la narration.

innovation » Ces approches innovantes captivent le public et suscitent la curiosité.

)

65




10.2 Stratégies d'évaluation

Evaluation formative

e Objectif : Fournir des retours continus pendant le processus de développement de
I'exposition.
e Méthodes :
o Evaluations par les pairs : Les étudiants évaluent les composants des expositions des
autres
o Retours des instructeurs : Bilans réguliers avec les enseignants ou mentors.

Auto-évaluation : Réflexion sur les progres et ajustements.

Evaluation sommative

e Obijectif :: Evaluer le succes global de I'exposition.
e Méthodes:
o Grilles d'évaluation : Critéres clairement définis pour évaluer

le contenu, la présentation et la créativité.

o Enquétes : Recueillir des retours des visiteurs de I'exposition.
o Observations : Evaluer les interactions des étudiants pendant
I'exposition.

o Analyse d'artefacts : Evaluer les matériaux de I'exposition (affiches,
modeles, présentations interactives).

Evaluation authentique

Objectif : Evaluer les compétences et |'application dans le monde

Méthodes :

Interviews : Discuter avec les étudiants de leurs choix curatoriaux.

o Evaluation de portfolio : Compiler des preuves d'apprentissage et de
This Photo is licenced under - CC BY-NC croissance.

o Taches de performance : Les étudiants démontrent leurs compétences (par

exemple, expliquer une exposition a un visiteur).
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Les taches d'évaluation authentiques peuvent inclure des portfolios d'atelier pour compiler une
collection de travaux, des jeux de role ol les apprenants prennent des roles spécifiques ou des

personnages pour simuler des scénarios réels, des aquariums (fishbowls) et des jeux de simulation.

10.3 Mesurer I'impact dans les expositions STEM étudiantes
Engagement des visiteurs

o Meétriques:

o Affluence : Nombre de visiteurs.

o Interaction : Degré d'engagement des visiteurs avec les expositions.

o Retours : Commentaires et suggestions des visiteurs.
Le projet IRRESISTIBLE est un modéle exemplaire pour les expositions étudiantes. Il vise a impliquer
les enseignants, les étudiants et le public dans des discussions sur la recherche et l'innovation
responsables (RRI). La RRI met I'accent sur les considérations éthiques, sociales et environnementales
dans les avancées scientifiques et technologiques. A travers les expositions étudiantes, le projet

IRRESISTIBLE encourage le dialogue sur les sujets de recherche de pointe, connus sous le nom de

Impact sur |'apprentissage

e Métriques:
o Evaluations pré et post-exposition : Mesurer les changements de connaissances.
o Profondeur de compréhension : Evaluer si les étudiants comprennent les concepts
complexes.

o Rétention : Evaluer la rétention a long terme du contenu
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Réflexion des étudiants

e Métriques:
o Enquétes post-exposition : Recueillir les réflexions des étudiants.

o Interviews : Discuter de leurs expériences et de leur apprentissage.

Exemples vérifiables

Des exemples vérifiables de mise en ceuvre des STEM en Asie montrent efficacement I'amélioration
des résultats d'apprentissage des étudiants. Dans divers contextes asiatiques, les éducateurs ont
exploité la puissance des expositions étudiantes pour favoriser une compréhension et un engagement
plus profonds. Des présentations de robots aux projets de durabilité environnementale, ces
expositions servent de dynamiques environnements d'apprentissage ou les étudiants participent
activement a la curation, la conception et la présentation de leurs travaux STEM. Les preuves
suggerent que de telles expériences pratiques contribuent de maniére significative a la croissance et

au développement des étudiants.

Réussite des apprentissages académiques

En s'attaquant a des problémes réels, en menant des expériences et en créant des expositions, les
étudiants appliqguent des connaissances théoriques a des scénarios pratiques. Le processus de
curation d'une exposition nécessite des recherches, des analyses critiques et une communication
efficace. Par conséquent, les étudiants améliorent leurs connaissances spécifiques a la matiere, leurs
compétences en recherche et leur capacité a synthétiser des informations complexes. Que ce soit
pour expliquer les principes des énergies renouvelables a travers des présentations interactives ou
présenter des modeles mathématiques, ces expositions renforcent les concepts académiques et

approfondissent la compréhension.

Compétences de pensée de haut niveau (HOTS

En curant des expositions, les étudiants s'engagent dans la pensée critique, la résolution de problemes
et la créativité. lls se confrontent a des questions ouvertes, congoivent des prototypes et évaluent
leurs solutions. La nature itérative de la curation d'exposition favorise les compétences de pensée de

haut niveau — des compétences qui vont au-dela des connaissances de contenu.

Motivation
L'excitation de créer quelque chose de tangible alimente la motivation des étudiants. Lorsque les

étudiants voient leur travail exposé dans une exposition, ils éprouvent un sentiment
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d'accomplissement et de fierté. Cette motivation intrinséque les pousse a explorer davantage les
STEM. De plus, la nature collaborative des expositions — travailler en équipe, chercher des retours et
affiner leurs expositions — renforce la motivation sociale. Les étudiants deviennent des participants
actifs dans leur parcours d'apprentissage, motivés par la curiosité, le sens de la propriété et le désir
de contribuer de maniére significative. L'exposition devient une célébration de leur parcours STEM,

renforgant leur passion pour le domaine.
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Chapitre 11 : Partage et Collaboration

Moyens de mise en réseau avec d'autres institutions, parties prenantes et
communautés en ligne

11.1 Le pouvoir du réseautage

Collaboration avec les parties prenantes

Les parties prenantes sont des acteurs clés dans tout projet. Les impliquer garantit des perspectives
diverses et des contributions précieuses. La collaboration avec les parties prenantes implique de
travailler en étroite collaboration avec ceux qui sont impactés par nos expositions ou qui s'y

intéressent. Cela inclut :

e Collaboration communautaire

La forme la plus courante de collaboration avec les parties prenantes est |'engagement
communautaire ou la participation publique. Pour tout projet qui pourrait impacter les membres de
la communauté, il est dans l'intérét de tous de travailler ensemble pour s'assurer que le projet délivre
les meilleurs résultats possibles.

La collaboration communautaire peut impliquer 'organisation de réunions communautaires pour
partager des informations et recueillir des avis sur un développement ou un événement majeur a
venir, ainsi que la réalisation d'enquétes aupres des membres de la communauté pour comprendre

leurs opinions sur les lois locales ou d'autres questions pertinentes.
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e Collaboration interne
Adopter une approche de participation des parties prenantes avec les parties prenantes internes
renforce les relations, aligne les objectifs, améliore la communication et optimise les résultats des

projets. Les parties prenantes internes avec lesquelles collaborer incluent :

Collegues et
Equipe de direction WENIEE
I'équipe

Propriétaires ou
administrateurs

Entrepreneurs (s’ils

Autres sont étroitement

départements et Actionnaires
équipes

associes a
I'institution)

e Partenariats avec des organisations
Collaborer avec des organisations externes, des ONG et des organismes gouvernementaux peut
apporter expertise, financement et portée plus large. Ces partenariats nous permettent de tirer parti
des ressources et des connaissances et d'étendre l'impact de nos expositions au-dela des limites
institutionnelles.

Communautés en ligne

Communautes
en ligne

Etude de
cas : Sci Fest All
Access

Stratégies pour
une utilisation
efficace

Le pouvoir des
communications
en ligne
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Dans le paysage éducatif en constante évolution, les communautés en ligne ont émergé comme des
catalyseurs puissants pour la collaboration, le partage des connaissances et le réseautage. Lorsqu'elles
sont exploitées efficacement, ces espaces numériques peuvent considérablement améliorer la qualité
des expositions STEM dirigées par les étudiants. Cette section explore les stratégies pour tirer parti
des communautés en ligne, favorisant I'engagement, I'apprentissage et I'impact éducatif.

e Le pouvoir des communautés en ligne

Il est bien connu que les plateformes en ligne permettent aux gens (étudiants et éducateurs) de se
connecter instantanément, transcendant les frontiéres géographiques et réduisant les lourdeurs
administratives grace a |'utilisation d'outils collaboratifs qui simplifient la communication. En effet, les
ressources partagées, les modeles et les meilleures pratiques accélérent la planification et I'exécution
des expositions. De plus, les communautés fournissent une richesse d'expertise, encourageant le
partage des connaissances et I'apprentissage en méme temps. A travers des forums de discussion, des
webinaires et des sessions de questions-réponses, les étudiants peuvent apprendre de leurs pairs,
mentors et professionnels, ce qui facilite véritablement I'apprentissage continu et encourage les
opportunités de réseautage telles que les stages, les parcours professionnels ou les collaborations de

recherche.
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e Stratégies pour une utilisation efficace des communautés en ligne

Identifier les
plateformes alignées
sur l'enseignement
STEM- SciFest All Access
(une exposition virtuelle
reliant les éleves de la
maternelle a la 12e année,
les éducateurs et les
familles).

- Exposition IET STEM : Un
espace inclusif pour les
familles, les écoles et le
grand public.

Engagez-vous avec des
experts

- Mettez les scientifiques, les
ingénieurs et les innovateurs
au premier plan de votre
exposition.

- Ensuite, présentez des
interviews, des images de
héros et des citations a la
premiére personne pour
humaniser STEM.

Créer des espaces
interactifs

-Créer des forums de
discussion, des salons de
discussion et des espaces
collaboratifs.

-Encouragez les éleves a
partager les mises a jour du
projet, a demander des
commentaires et a résoudre
les problemes.

Organisez des ateliers
virtuels et des webinaires

-Inviter des conférenciers

Idées et solutions de
crowdsourcing

-Poser des défis a la

invités a animer des sessions
sur des sujets pertinents.

-Inviter des conférenciers
invités a animer des sessions
sur des sujets pertinents.

communauté. Rechercher
des solutions innovantes.

-Exploitez la créativité
collective pour améliorer
les expositions.

Promouvoir
Papprentissage par les
pairs

Tirer parti des médias
sociaux

-Partagez l'avancement de
l'exposition, les apergus des
coulisses et les réussites.

-Utilisez des hashtags pour vous
connecter avec des
communautés STEM plus larges.

-Encouragez les éleves a
réviser le travail de chacun.

-Les commentaires
constructifs favorisent la
croissance et le
perfectionnement.

e Etude de cas : SciFest All Access

SciFest All Access est une expo virtuelle STEM

d'une semaine qui s'est tenue du 18 au 22 octobre

2021 et qui illustre une utilisation réussie de la

SciFest

ALL ACCESS communaute. Cette expo

comprenait des
expositions interactives, des activités STEM
virtuelles ainsi qu'une chasse au trésor STEM. Les étudiants ont pu interagir avec des experts tels que

le Dr. Tracy Fanara et explorer divers domaines STEM comme :
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- Zone des futurs innovateurs animée par CACI (ingénierie et technologie)

- Zone santé et médecine animée par AstraZeneca

- Zone intelligence et sécurité animée par le Bureau du Directeur du Renseignement National
des Etats-Unis

- Zone chimie animée par I'American Chemical Society

- Zone espace et aviation animée par I'US Air Force

Les communautés en ligne sont des ponts entre I'apprentissage en classe et I'impact réel. En adoptant
ces écosystemes numériques, les étudiants peuvent améliorer la qualité de leurs expositions, inspirer
les autres et contribuer a la narration STEM en constante évolution. Exploitez les plateformes
numérigques pour vous connecter avec des individus partageant les mémes idées. Les forums en ligne,
les groupes sur les réseaux sociaux et les réseaux professionnels permettent de partager des idées, de
demander des conseils et de trouver des collaborateurs potentiels. Envisagez des plateformes comme

LinkedIn, ResearchGate et les blogs spécialisés STEM.
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11.2 Stratégies pour un réseautage efficace

Un réseautage efficace ne se limite pas a connecter des points ; il s'agit de tisser une tapisserie de

collaboration qui enrichit les expériences d'apprentissage. Dans le domaine de I'éducation STEM, ou

I'innovation et la découverte prosperent, le réseautage stratégique joue un role crucial. Pour

transformer les réseaux en forces de renouveau éducatif, un passage des modeles basés sur I'offre a

ceux axés sur la demande est nécessaire, afin d'adopter des approches orientées vers |'apprentissage

et de transcender les contraintes bureaucratiques.

e Assister a des conférences et ateliers : Participez a des conférences, ateliers et
symposiums STEM. Ces événements offrent des opportunités de réseautage, une
exposition a la recherche de pointe et des occasions de rencontrer des collaborateurs
potentiels.

e Projets de recherche collaboratifs : Engagez-vous dans des projets de recherche
conjoints. Collaborez avec d'autres institutions sur des projets interdisciplinaires. Les
ressources partagées et I'expertise peuvent mener a des expositions impactantées.

e Programmes de mentorat : Cherchez des mentors au sein et a I'extérieur de votre
institution. Leurs conseils peuvent améliorer vos compétences en réseautage et ouvrir des
portes vers de nouvelles connexions

e Réseautage virtuel : Rejoignez des webinaires, des rencontres virtuelles et des
séminaires en ligne. Ces plateformes permettent d'interagir avec des experts et des pairs

a I'échelle mondiale.

Il existe 8 caractéristiques essentielles qui renforcent les réseaux éducatifs :

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

Résultats d'apprentissage ambitieux : Les réseaux se concentrent sur la croissance des
étudiants, alignant la pédagogie avec des aspirations élevées.

Confiance et responsabilité : Des relations solides favorisent la confiance, stimulant la
responsabilité interne.

Enquéte continue : Les cycles collaboratifs d'amélioration affinent la pratique et les
systemes.

Leadership délibéré : Des structures de pouvoir plates permettent une facilitation
intentionnelle.

Apprentissage interne : Les interactions fréquentes au sein des réseaux approfondissent les
connaissances.

Connexions externes : L'apprentissage de partenaires externes amplifie I'impact.

Partenariats : Les étudiants, les enseignants, les familles et les communautés s'unissent.
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8) Durabilité des ressources : Des ressources adéquates soutiennent les efforts des réseaux.

11.3 Favoriser la synergie

Dans la tapisserie vibrante des expositions étudiantes, les fils du partage et de la collaboration tissent
une narration transformative. Ces fils, tissés de curiosité et alimentés par la passion, transcendent les
simples présentations. lls deviennent des conduits pour I'engagement, I'apprentissage et I'illumination

collective.

Pourquoi partager ? Partager est un acte de générosité—une invitation lancée aux pairs, aux
éducateurs et a la communauté au sens large. Lorsque les étudiants dévoilent leurs créations STEM,
ils invitent les autres a explorer, questionner et s'émerveiller. Dans cet échange, les connaissances
fleurissent, les perspectives se multiplient et I'innovation prospére.

Pourquoi collaborer ? La collaboration est I'alchimie qui transforme des étincelles individuelles en
constellations flamboyantes. Lorsque les étudiants collaborent, ils mélangent expertise, allument la
créativité et amplifient l'impact. Ensemble, ils forgent des solutions, démantélent des barrieres et
réinventent des possibilités.

L'effet d'entrainement Lorsque les étudiants partagent et collaborent, des ondulations se propagent
vers l'extérieur. Les esprits curieux absorbent les idées, les éducateurs adaptent les pédagogies, et les
communautés témoignent de la promesse des STEM. Ces ondulations, imperceptibles mais profondes,
faconnent un avenir ou les connaissances circulent librement et ou I'innovation ne connait pas de

limites.
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Chapitre 12 : Bonnes pratiques dans les contextes de I'UE
Exemples a suivre et legons a tirer

MATHEMATICS

Pour améliorer la qualité de ces expositions, nous nous tournons vers les meilleures pratiques définies
par I'Union européenne (UE). Ces pratiques non seulement améliorent l'impact éducatif, mais
assurent également que les enseignants et les éléves du secondaire peuvent participer activement et

en bénéficier.
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12.1 S'aligner sur les normes de I'UE et les politiques nationales

Comprendre les normes de I'UE

Les normes de I'UE fournissent un cadre pour |'excellence éducative. Lors de la planification des

expositions STEM, considérez les points suivants :

e Apprentissage basé sur les compétences : Concevez des expositions alignées sur les
compétences définies par I'UE. Ces compétences mettent |'accent sur la pensée critique, la
résolution de problémes et la collaboration.

e Approche basée sur I'enquéte : Encouragez les étudiants a explorer des questions
scientifiques de maniére indépendante. Les normes de I'UE favorisent I'apprentissage par
enquéte, ce qui stimule la curiosité et une compréhension plus profonde.

e Connexions interdisciplinaires : Les expositions STEM doivent dépasser les sujets
individuels. Intégrez la science, la technologie, l'ingénierie et les mathématiques de maniere

cohérente pour refléter les défis du monde réel.

Politiques nationales : un guide essentiel

Les politiques nationales faconnent I'éducation au niveau local. Voici comment les utiliser :

Les normes de I'UE mettent I'accent sur l'inclusivité. En outre, les politiques nationales abordent
souvent la diversité, garantissant que les expositions s'adressent a tous les apprenants. C’est la raison
pour laguelle nous prenons en compte I'accessibilité linguistique, la représentation culturelle et les
aménagements pour les étudiants ayant des besoins spéciaux. Il est également crucial d’aligner
I’évaluation des expositions sur les politiques nationales. En tant qu'éducateurs, les critéres de
notation, les évaluations formatives et les mécanismes de rétroaction doivent étre mis en évidence
dans le développement d'expositions STEM. Il est également important d’encourager |'auto-
évaluation et I'évaluation par les pairs. Enfin, le développement professionnel et la formation des
enseignants sont de plus en plus encouragés par les politiques nationales. Afin de guider efficacement
les étudiants lors des expositions, il est indispensable d’investir dans le développement professionnel
pour améliorer les aptitudes et les capacités des éducateurs.

Engager les étudiants : conseils pratiques

ler conseil — Voix des étudiants : Impliquez les étudiants dans la planification de I'exposition. Laissez-
les choisir des sujets, proposer des formats et apporter des idées. Leur propriété conduit a des

affichages plus authentiques et attrayants.
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2e conseil — Pertinence avec le monde réel : associez les expositions a des problémes du monde réel.
Relevez les défis environnementaux, les crises sanitaires ou les avancées technologiques. Montrez aux

éleves l'impact des STEM sur leur vie.

3e conseil — Eléments interactifs : intégrez des activités pratiques, des simulations et des affichages
interactifs. Les normes de I'UE mettent |'accent sur I'apprentissage actif. Créez des opportunités pour

les visiteurs de participer et d’apprendre par la pratique.

Collaboration au-dela des frontiéres

Programmes d'échange de I'UE : Utilisez les programmes de mobilité de I'UE. Collaborez avec des
écoles d'autres pays de I'UE. Echangez des idées, partagez les meilleures pratiques et apprenez de
perspectives diverses. En utilisant les plateformes numériques, vous pouvez vous connecter avec des
étudiants du monde entier. Organisez des expositions virtuelles ou des participants de différentes

nations peuvent présenter leurs projets STEM.

Etude de cas intéressante : SciFest All Access : Comme expliqué précédemment, il s'agit d'une
exposition virtuelle STEM qui exemplifie I'alighement avec les normes de I'UE et les politiques
nationales. Elle intégre |'apprentissage par enquéte, promeut l'inclusivité et encourage la prise en
charge par les étudiants. Des experts de divers domaines interagissent avec les étudiants, favorisant

les connexions interdisciplinaires.

12.2 Meilleures pratiques en matiere d'éducation interdisciplinaire STEM
Conception du programme

e Intégration : Développez des programmes qui integrent harmonieusement la science, la
technologie, l'ingénierie et les mathématiques. Encouragez les étudiants a voir
I'interconnexion de ces domaines.
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e Apprentissage par projet : Concevez des projets nécessitant collaboration, pensée critique et

résolution de problémes. Par exemple, les étudiants pourraient créer des expositions

interactives qui illustrent des concepts STEM.

e Stratégies d'évaluation

O

Au-dela des tests et des notes : Evaluez non seulement les connaissances mais aussi
les compétences, les attitudes et la créativité. Utilisez des rubriques pour évaluer le
travail d'équipe, la communication et l'innovation.

Auto-réflexion : Incitez les étudiants a réfléchir a leur parcours d'apprentissage.
Qu'ont-ils découvert ? Comment ont-ils collaboré ? Quels défis ont-ils surmontés ?

e Développement professionnel des enseignants

o

Formation interdisciplinaire : Equipez les enseignants des compétences nécessaires
pour intégrer les disciplines STEM. Fournissez des ateliers, des ressources et des
opportunités de collaboration entre pairs.

Modélisation de la curiosité : Les enseignants doivent montrer de la curiosité, poser
des questions aux cotés des étudiants. Soyez des apprenants a vie et des modeéles.

e Engagement communautaire

o

Ambassadeurs STEM : Invitez des professionnels STEM, des chercheurs et des experts
de l'industrie a interagir avec les étudiants lors des expositions. Leurs perspectives
inspirent et fournissent un contexte réel.

Implication des parents : Engagez les parents dans les événements STEM.
Encouragez-les a explorer les expositions avec leurs enfants.

12.3 Bonnes pratiques en matiere d'engagement, de communication et de

collaboration
Les meilleures pratiques enracinées dans l'engagement, la communication et la collaboration

propulsent a la fois les éducateurs et les étudiants vers des expériences d'apprentissage impactantes.

En favorisant une communication claire, une créativité pratique et des espaces collaboratifs, nous
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éveillons la curiosité, approfondissons la compréhension et inspirons la prochaine génération

d'enthousiastes STEM.

a. Engagez-vous avec les questions socio-scientifiques (QSS)
Concentrez-vous sur les QSS, des sujets qui croisent science, société et éthique. Ces questions
captivent les visiteurs et incitent a la réflexion critique. Par exemple, le changement climatique,

I'ingénierie génétique ou les sources d'énergie renouvelables peuvent étre des thémes captivants.

b. Inclusivité et diversité
La représentation est importante. Assurez-vous que le contenu de I'exposition refléte des perspectives
diverses. Il est important de souligner les contributions des femmes, des minorités et des groupes

sous-représentés dans le domaine STEM, car cela favorise l'inclusivité et inspire un public plus large.

c. Eléments interactifs
Concevez des expositions interactives et captivantes qui permettent aux visiteurs de s'engager
activement. Qu'il s'agisse d'une expérience simple, d'un écran tactile ou d'une expérience de réalité

virtuelle, l'interactivité améliore les résultats d'apprentissage

d. Communication efficace
Soyez clair et concis. Les étudiants doivent communiquer des idées complexes avec clarté dans un
langage accessible. Pour cela, vous pouvez utiliser des visuels, des infographies et un texte concis.

N'oubliez pas que les visiteurs comprennent a la fois des experts et des novices.

e. Retour d'information et réflexion
N'oubliez pas d'encourager les étudiants a rechercher des retours d'information aupres de leurs pairs,
des enseignants et des visiteurs. Si vous organisez des sessions de réflexion régulieres, cela aidera a

affiner le contenu et la présentation de I'exposition.

f. Collaboration au-dela de la salle de classe
Il est crucial de faire entendre votre voix. En étendant I'impact au-dela des murs de I'école et en
collaborant avec des musées locaux, des instituts de recherche et des partenaires de l'industrie, vous
ajouterez une valeur ajoutée de qualité a votre exposition. Vous pouvez également inviter des experts

a partager leurs perspectives pendant I'exposition.
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g. Durabilité et éthique

D'une part, considérez I'impact environnemental de |'exposition en mettant en ceuvre des pratiques
écologiques : Minimisez les déchets, utilisez des matériaux recyclables et promouvez des pratiques
durables pour étre plus durable. D'autre part, discuter des dilemmes éthiques liés aux avancées STEM
encouragera non seulement les étudiants mais aussi les visiteurs a réfléchir aux implications du

progres scientifique.

Les expositions STEM concues par les étudiants, guidées par les meilleures pratiques de I'UE,
permettent aux étudiants de devenir des communicateurs scientifiques, des penseurs critiques et des
citoyens responsables. En adoptant ces approches, en favorisant l'inclusivité et en mettant l'accent

sur la pertinence du monde réel, nous créons des expériences d'apprentissage impactantes.

12.4 Bonnes pratiques dans des études de cas pertinentes

Le programme Erasmus+ est une pierre angulaire de la collaboration éducative européenne,
favorisant des initiatives transfrontaliéres et promouvant l'innovation dans divers domaines. Parmi
ces projets, certains se distinguent comme des exemples de bonnes pratiques efficaces. Notre focus

est sur ceux récemment labellisés comme des histoires de succes et de bonnes pratiques.

Quel monde merveilleux : Le projet implique cing écoles a travers I'Europe, se concentrant sur

I'éducation a la durabilité pour les éleves agés de 6 a 13 ans, y compris ceux ayant des besoins
spéciaux. Il vise a aborder le changement climatique, I'épuisement des ressources et I'injustice sociale

grace a une approche STEAM.

La vie est mathématique autour de nous : Le projet vise a améliorer |'éducation en science,

technologie, ingénierie, arts et mathématiques (STEAM), en abordant les faibles scores des étudiants

aux examens et aux tests PISA, en particulier en mathématiques, et I'ennui des étudiants. Impliquant
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800 étudiants, 50 enseignants et 25 membres du personnel a travers six étapes, il utilise des activités
innovantes utilisant les TI, le STEAM et les technologies 3D. Malgré les défis, les réalisations incluent
des résultats de tests améliorés, un intérét accru pour les sciences exactes et les activités STEAM, et
des taux de décrochage minimaux.

Changer I'état d'esprit humain. Le monde n'est pas seulement le nétre : Le projet vise a intégrer les

compétences STEAM avec I'apprentissage basé sur la nature, favorisant la créativité et I'employabilité
chez 400 étudiants agés de 12 a 14 ans dans les écoles partenaires. Les activités comprennent cing
activités d'apprentissage, d'enseignement et de formation (LTTA) abordant divers sujets STEAM, un
événement de formation du personnel a court terme et des échanges d'éléves. Les résultats tangibles
incluent des guides pédagogiques, une foire STEAM et un site web du projet, tandis que les résultats
intangibles englobent une connaissance accrue du STEAM et des approches pédagogiques
innovantes.

Compétences en littératie des données pour les jeunes étudiants vers |I'éducation STEAM : Le projet

DALFYS aborde le besoin urgent de littératie des données dans les écoles, particulierement en période
de pandémie. En mettant l'accent sur une approche STEAM, il vise a doter les étudiants des
compétences essentielles pour la société numérique. Les objectifs incluent le développement d'un
cadre de compétences interdisciplinaire, la création de ressources de formation pour les enseignants
et le pilotage de modules de littératie des données dans les écoles. Cing résultats clés incluent un
inventaire des bonnes pratiques, un systéme de validation, une plateforme d'apprentissage, des
ressources de formation pour les enseignants et une stratégie de mise en ceuvre. Le projet favorise la
collaboration, I'innovation et l'intégration de la littératie des données dans |'enseignement secondaire
a travers I'Europe.

Prenez des mesures écologiques avec le STEAM : Le projet vise a améliorer les compétences des

enseignants en matiere d'enseignement intégré STEAM, en intégrant I'écologie et le changement
climatique dans les matiéres STEAM. Les activités incluent des ateliers virtuels, des formations pour
les enseignants et la conception d'une plateforme TOOLKIT pour les matériaux téléchargeables. Les
efforts de diffusion impliquent des foires, des expositions et des clubs ECOSTEAM dans les écoles.
L'impact inclut des ateliers pour les enseignants, une plateforme pour les matériaux et des
orientations pour une éducation ECoSTEAM a long terme. Les activités basées sur des projets visent a
développer la créativité des étudiants, la pensée critique, le travail d'équipe, la résolution de
problémes et les compétences en initiative, favorisant la curiosité et la compréhension des concepts.
Ces initiatives ont réussi a résoudre les problémes dans le domaine STEM au sein de I'enseignement
secondaire. En examinant leurs approches, nous pouvons tirer des enseignements précieux et trouver

I'inspiration pour de futures initiatives.
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Chapitre 13 : Ressources et Bibliographie

Sources pertinentes, sites web, lectures complémentaires

13.1 Introduction

Ce chapitre fournit des directives et des ressources pour que les enseignants et les étudiants utilisent
efficacement les références et compilent une bibliographie compléte. Comprendre comment citer
correctement les sources est crucial pour l'intégrité académique et pour renforcer la crédibilité de

votre travail.

13.2 Importance de la Référence Appropriée

Intégrité académique : La référence appropriée reconnatit le travail des auteurs originaux et évite le

plagiat.
Crédibilité : Citer des sources fiables soutient vos arguments et ajoute de I'autorité a votre travail.

Profondeur de la recherche : Démontre une recherche approfondie et offre aux lecteurs des pistes

pour des explorations supplémentaires

13.3 Comment Utiliser les Références

Identifier des Sources Fiables

Livres : Livres académiques, manuels et ouvrages de référence.
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Revues académiques : Les revues a comité de lecture sont d'excellentes sources de recherches
crédibles et actuelles.
Sites web : Sites gouvernementaux, éducatifs et organisationnels réputés.

Evaluer les Sources

Crédits de l'auteur : Vérifiez les qualifications et I'expertise de |'auteur dans le sujet.
Date de publication : Assurez-vous que l'information est a jour.
Editeur : Préférez les éditeurs réputés connus pour leur qualité et leur exactitude.

Objectivité : Recherchez des sources qui fournissent des informations équilibrées et impartiales.

Utiliser des Outils de Gestion des Citations

Logiciels : Des outils comme EndNote, Mendeley et Zotero aident a gérer et formater les citations.
Générateurs en ligne : Des sites web comme Citation Machine et EasyBib peuvent générer
automatiquement des citations dans différents styles.

Comment Ecrire une Bibliographie

Auteur(s) : Listez les auteurs dans I'ordre ou ils apparaissent dans la source.
Titre : Incluez le titre complet de I'ceuvre.
Informations de publication : Incluez I'éditeur, I'année de publication et d'autres détails pertinents.

URL et DOI : Pour les sources en ligne, incluez I'URL ou le DOL.
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